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Abstract 

The aim of this study was to determine the effectiveness of dialectical storytelling 

intervention on improving the creativity of elementary students. This research was a 

semi-experimental study with a pretest-posttest design and a control group. The 

statistical society included all female elementary school students in Urmia in 1398 

(2019). The statistical sample consisted of 60 people selected by available sampling 

method and randomly assigned to experimental (30 people) and control (30 people) 

groups. The subjects in the experimental group received an 8 sessions dialectical 

storytelling program of 45 minutes per hour related to the composition lesson. Research 

data were collected using Abedi Creativity Questionnaire. Data analysis was performed 

using multivariate covariance analysis in SPSS program version 26. According to the 

data, dialectical storytelling intervention leads to a significant difference between the 

groups in terms of creativity (F=22.34 ,  p=0.001 ) and its dimensions including fluidity 

(F=88.68,  p =0.001), and flexibility ( F= 7.19,  p = 0.01 ). However, it was not effective 

on the components of initiative and creativity expansion (p=0.05). According to the 
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findings, the dialectical storytelling program can be used in schools to develop the 

creativity of elementary students. 
Keywords: Creativity, Dialectical Storytelling intervention, Students. 

 



 

 

  ، پژوهشگاه علوم انساني و مطالعات فرهنگيتفكر و كودك
  58- 35، 1401، پاييز و زمستان 2، شمارة 13نامة علمي (مقالة علمي ـ پژوهشي)، سال  دوفصل

 اثربخشي قصه خواني ديالكتيكي

  بر بهبود خلاقيت دانش آموزان ابتدايي
  *فاطمه پوراميررزداري

  ***شهرام واحدي ،**رحيم بدري گرگري

  دهچكي
پژوهش حاضر با هدف تعيين اثربخشي قصه خواني ديالكتيكي بر بهبود خلاقيت دانش آموزان 

پس آزمـون و  - ابتدايي انجام شد. اين پژوهش از نوع مطالعات نيمه تجربي با طرح پيش آزمون
گروه كنترل بود. جامعه آماري شامل كليه دانش آموزان دختر مقطع ابتدايي شهر اروميه در سال 

نفر بود كه بـه روش نمونـه گيـري در دسـترس انتخـاب و       60بود. نمونه آماري شامل  1398
نفر) جـايگزين شـدند. آزمـودني     30نفر) و كنترل ( 30بصورت تصادفي در دو گروه آزمايش (

دقيقه اي در ساعت مربوط بـه درس انشـاء برنامـه قصـه      45جلسه  8هاي گروه آزمايش طي 
ي عابـد  تي ـخلاق پرسشنامهد. داده هاي پژوهش با استفاده از خواني ديالكتيك را دريافت كردن

 SPSSجمع شد. تجزيه و تحليل داده ها با استفاده از تحليل كوواريانس چندمتغيري در برنامـه  
دار بـين   منجر بـه تفـاوت معنـي   انجام شد. با توجه به داده ها قصه خواني ديالكتيك  26نسخه 
) و p68/88=F ,=001/0) و ابعـاد آن شـامل سـيالي (   p34/22=F ,=001/0خلاقيت ( ها در گروه

) شده است، با اين حال بر مولفه هاي ابتكار و بسط خلاقيت p19/7=F ,=01/0انعطاف پذيري (
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). با توجه به يافته ها برنامه قصه خواني ديالكتيك مي تواند در مـدارس  <05/0pاثربخش نبود (
 د استفاده قرار گيرد.براي پرورش خلاقيت دانش آموزان ابتدايي مور

  خلاقيت، برنامه قصه خواني ديالكتيك، دانش آموزان. ها: دواژهيكل
  
  مقدمه. 1

دارد. نياز به مراقبت  هر فردسالهاي اوليه كودكي نقش مهمي در ايجاد پايه اي براي كل زندگي 
ان اين دوره به حدي است كه روانشناسان و كارشناسان آموزشي دوران كـودكي را بـه عنـو    در

(رجبـي، خسـروي و    مهمترين مرحله در روند رشـد شخصـيت هـر فـرد تشـخيص داده انـد      
در عصر حاضر، كودكان و نوجوانان براي رويارويي بـا تحـولات شـگفت     .)2018خدابخشي، 

انگيز اجتماعي و تصميم گيري مناسب در مواجهه با مسائل پيچيده نيازمند مهارت هاي متنوعي 
). بطـوري كـه،   1396اثني عشر، فولاد چنـگ و دريـاپور،   هستند (از جمله مهارت تفكر خلاق 

جنبه هاي اجتماعي، علمي و فني زنـدگي بشـر و افـزايش روزافـزون      در روند سريع تغييرات
فناوري هاي جديد باعث شده است كه سيستم هاي آموزشي كشورهاي توسـعه يافتـه توجـه    

). محققان استدلال Papadakis et al, 2016( بيشتري به خلاقيت و توسعه افراد خلاق داشته باشند
مي كنند كه دوره آموزش مدرسه زمان بهينه اي براي كودكان و نوجوانان براي توسعه پتانسـيل  

 ).Du et al, 2019خلاق است (

پرورش خلاقيت و تخيل كودكان براي آماده سازي آنها براي آينده اي پيچيده و نامشخص 
) Sun et al, 2020؛ بـه نقـل از   1996( Amabile). از نظـر  Murai et al, 2021ضـروري اسـت (  

يـك   حـل  خلاقيت معمولاً به عنوان توانايي ايجاد ايده ها يا راه حل هاي مفيد و بـالقوه بـراي  
)، Vygotsky )2004مشكل، با توجه به دانش و مهارت هاي فردي تعريـف مـي شـود. از نظـر     

در  ،د از طريق بازسازي خاطرات قـديمي اسـت  خلاقيت فرايند ايجاد ايده ها و رفتارهاي جدي
بازسازي خاطرات قديمي، ما از تخيل خود استفاده مي كنيم، كه اساس همـه تفكـرات خـلاق    

در محيط آموزشي، مهارت هاي تفكر خلاق به عنوان چيزي قابل آموزش تلقي مي شود  .است
)Runco, 2014ه دانش آموزان اجازه مي ). براي اكثر دانش آموزان، خلاقيت مطلوب است زيرا ب

 خلاقيت دانش آموزان اغلب با موفقيـت در ). Xiong, 2019( دهد نتايج خلاقانه تري ارائه دهند
توليد ايده هاي خلاقانه و يا راه حل هايي براي مشكلاتي كه در حين انجام فعاليت هاي علمي 

متعارف بـراي حـل   اين فعاليتها شامل بررسي روشهاي غير ايجاد مي شود، مشخص مي گردد. 
 تصويرسـازي يك مشكل علمي، طراحي يك آزمايش علوم طبيعي، گزارش يك مطالعه علمي، 



 37   و ديگران)فاطمه پوراميررزداري ( ... واني ديالكتيكي براثربخشي قصه خ

 

آمـوزان در تمـام سـطوح     ). دانـش Wolska-Długosz, 2015( و غيره است يك ايدهنمونه اوليه 
توانايي مي توانند از مشاركت در اين فعاليت هاي چالش برانگيز براي توسعه پتانسـيل خـلاق   

  ).Allina, 2018( سود ببرندخود 
 منـد خلاقيت تعاملي بين توانايي، فرايند و محيط است، يك پديده اجتماعي مشترك كه نياز

، و به فرد اجازه مي دهد راه حل هاي متفاوتي مرتبط استبا ماهيت دانش علمي  بوده وتعامل 
تفكر  1950در سال  Zhou, 2021.( Guilford( پيدا كند ها دانش يا روش ي ازرا با تركيب جديد

را به عنوان يك مفهوم كليدي براي توصيف مراحل خلاقيت معرفي ) divergent thinking(واگرا 
كرد. در واقع، فرآيند خلاق نه تنها شامل فرايند تفكر در جهات مختلف به منظور دسـتيابي بـه   

راي رسـيدن  است، بلكه همچنين فرآيند تفكر منطقي ب راه حل هاي جايگزين براي يك مشكل
توصيف مي شود. اين دو ) convergent thinking( همگراتفكر به يك راه حل صحيح است، كه 

؛ 1400(منجزي، رشيدي و كاظميان مقدم،  نوع تفكر يك فرايند خلاق كامل را تشكيل مي دهند
Webb et al, 2018( .Costa )2008 (يذهن عادت 16 ديبا مدرسه آموزش كه كرده است شنهاديپ 

 كـردن،  خلـق  جملـه  از ،اسـت  تيخلاق توسعه به مربوط آنها از ياريبس كه باشد داشته فهد
 حـواس،  همـه  از اسـتفاده  مسـئله،  جاديا كردن، سؤال تفكر، در يريپذ انعطاف ،ينوآور ل،يتخ

 يم ـ مـدارس  قـت يحق در. تفكر درباره تفكر و مسئولانه يها سكير ترس، و يشگفت به پاسخ
 مهارت و دانش تنها نه پرورش بر تمركز با خلاق يها مدرسه. دهند پرورش را تيخلاق توانند

 ـ رسازيز كه يزيآم تيخلاق يها مهارت و ها نگرش بلكه هيپا يها  يانـدوز  دانـش  عمـر  كي
(رادبخش، محمدي فـر و كيـان ارثـي،     داد خواهند ليتحو را يتر خلاق شاگردان بود، خواهد
در مدرسـه و عامـل حمـايتي مهمـي بـراي       خلاقيت يك ويژگي حياتي براي موفقيت ).1391

بسياري از عملكردهاي فردي همچون پيشرفت تحصيلي، هوش، و شخصـيت محسـوب مـي    
عامل خلاقيـت عملكـرد    ) نشان دادند كهStevenson et al, 2021.( Mourgues et al 2016)شود (

انجـام شـده   . مطالعـات  تحصيلي آينده را فراتر از عملكرد تحصيلي گذشته پيش بيني مي كنـد 
حاكي از تاثير قابل توجه خلاقيت بـر برونـدادهاي مختلـف تحصـيلي از جملـه خـودتنظيمي       

)، و انعطـاف پـذيري   Hwang et al, 2021)، اشـتياق تحصـيلي (  Mulyadi et al, 2016يـادگيري ( 
  ) است.Aran Filippetti & Krumm, 2020شناختي (

ت بلكه به عنوان لازمه بقا نيز شـناخته  در حال حاضر، خلاقيت نه تنها به عنوان يك ضرور
سيستم آموزشي بايد بر آموزش افرادي تمركز كند كه قادر به حـل خلاقانـه    ،مي شود. بنابراين

در بـا توجـه بـه اهميـت خلاقيـت      ). Fischer et al, 2016مشكلات غيرقابل پيش بيني هستند (
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يادگيري مشاركتي، آموزش همچون روش هاي مبتني بر حل مساله،  ، مداخلات زياديكودكان
 ,Bi et al( طراحـي شـده اسـت    مهـارتي براي پرورش چنين  خلاقيت، ساخت مفهومي و غيره

محدوديت عمده چنين مداخلاتي تمركز صرف بر كودك در محيط يادگيري و مدرسـه  . )2020
ود اي بوده و نياز مبرم به مداخلاتي كه در بافت زندگي روزمره كودك جريان داشته باشند، وج

دارد. يكي از روش هاي جديد و موثر و متمركز بر بافت زندگي كودك در پرورش خلاقيـت،  
) است. قصـه گـويي ديـالكتيكي    Dialectical Storytelling(  بهره گيري از قصه خواني ديالكتيك

يك ارتباط دوجانبه و متقابل بين قصه گو و شنونده است كه قصه گو با بهـره گيـري از فنـون    
و با تحريك قوة تخيل مخاطبان خـويش و تـأثير متقابـل، پيـام خـود را بـه شـكل        قصه گويي 

همه ). 1400پوراميررزداري، بدري گرگري و واحدي، جديدتري به شنوندگان انتقال مي دهد (
خـواني  داستان خوب را دوست دارند و دانش آموزان نيز از اين قاعده مسـتثني نيسـتند. قصـه    

به فرد، تعاملي و سرگرم كننده است كه مي تواند به عنوان يك  يك استراتژي منحصرديالكتيك 
). قصه خواني موانع خلاقيت را Bano et al, 2020( مفيد باشد كودكانابزار آموزشي در آموزش 

عربي زنجـاني،  از سر راه افراد برمي دارد و حل مساله را به روندي لذت بخش تبديل مي كند (
قصه خواني از بهتـرين روش هـا بـراي ورود بـه دنيـاي       ).1399زاده محمدي و سيدموسوي، 

كودكان است و به آنها مي آموزد چگونه بـا مشـكلات، خلاقانـه برخـورد و آن را حـل كننـد       
 ).1395(لنگرودي و رجايي، 

يك توانايي ذاتي يا اكتسابي است كه به راوي اجازه مي دهد كنترل را در دست  خوانيقصه 
 كودكـان جربيات را با ديدگاه متنوعي ارزيابي كند. همچنـين بـه   بگيرد، احساس قدرت كند و ت

با درگير ساختن دو  خوانياجازه مي دهد تا مفاهيم واقعي را به شيوه اي شخصي بپذيرند. قصه 
را  خـلاق مهارت هاي تفكر  دارد فهم و تعبير و تفسيرجنبه اساسي هوش كه ريشه در درك و 

تضمين مي كند كه دانش آموزان ايده  خوانيروش قصه  ).Holstein et al, 2018( تقويت مي كند
هايي را در مورد مفاهيم اجرا كرده، آنها را با زندگي روزمره مرتبط كرده و تفكر خلاقانـه اي را  
انجام مي دهند، در حالي كه از فراموشي آنها جلوگيري مي كند، يادگيري آنهـا را تسـهيل مـي    

داراي تأثيرات  خوانيتكنيك قصه  .آنها حمايت مي كند كند، از مهارتهاي حل مسئله و همدلي
).  Zhao, 2012; Özveren et al, 2020( منحصر به فردي در اشتراك احساسات و تجربيات اسـت 

Akyeampongدر اين رابطه، تحقيقات 
 )2018،(et al  Smyrnaiou )2020(  وSchmoelz )2018 (

فعال در كودكان ان خلاقانه و اقدامات درگير را قصه گويي ديجيتالي مي تواند جرينشان داد كه 
كـودك بـا     گويي والد  قصه) در مطالعه اي نشان دادند كه 1399عربي زنجاني و همكاران (. كند
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اثربخش بود و اين  دبستاني هاي خلاقيت كودكان پيش ايفاي نقش بر خلاقيت كلي و تمام مولفه
) بيان كرده است كه قصه گـويي  Agosto )2016. تاثير در طول پيگيري يك ماهه نيز پايدار بود

 Catala et alمي تواند تعامل شناختي، تفكر انتقادي و خلاقيـت را در كودكـان پـرورش دهـد.     
) چنين نتيجه گيري نمودند كه قصه خواني اثربخشي معني داري بر فعاليت هاي خـلاق  2017(

) نيز 1399(كاوه  و هاشمي، امتيكر، شهبازيدانش آموزان در كلاس درس دارد. نتايج پژوهش 
بر روي دانش آموزان نارساخوان حاكي از اثربخشي معني دار داستان كويي بر بهبود خلاقيت و 

  آگاهي واج شناختي دانش آموزان بود. 
، وسيله اي آزمايش شـده بـراي   در قالب برنامه هاي مداخله ايبه اشتراك گذاشتن داستانها 

محسوب  فرايندهاي شناختي كودكانجربيات فرهنگي و تسهيل رشد انتقال ايده ها، نگرشها و ت
).اگرچه تحقيقات حاكي از  Vaahtoranta et al, 2018; Darling-Hammond et al, 2020( مي شود

) و تلاش Brown et al, 2019تاثير فرايندهاي قصه خواني بر فرايندهاي شناختي كودكان است (
نه صورت گرفته است، با اين حال، خلاء پژوهشي عميقي هاي تجربي قابل توجهي در اين زمي

در خصوص اثربخشي چنين مداخلاتي در بافت هاي قوميتي و فرهنگي مختلـف وجـود دارد.   
لذا، تحقيقات بيشتري نياز است تا اثربخشي مداخلات قصه خواني را بـر فراينـدهاي شـناختي    

به زبان بـومي صـحبت مـي كننـد،     كودكان قوميت هاي مختلف بويژه در كودكاني كه در خانه 
مورد بررسي قرار دهند، و اين مطالعه نيز با در نظر گرفتن اين مهم بر بافت قوميتي تركي آذري 
شهر اروميه متمركز شده است. از اين رو، اين پژوهش با هدف پاسخگويي به اين سوال انجـام  

  بتدايي اثربخش است؟شد كه آيا قصه خواني ديالكتيكي بر بهبود خلاقيت دانش آموزان ا
 

  چهارچوب نظري تحقيق .2
و  »big-cبيـگ سـي   « اغلـب ) كـه  eminent( رويكردهاي سنتي به خلاقيت بر خلاقيت برجسته

تمركـز مـي كننـد. بـه عنـوان مثـال،        ،ناميده مي شـود  » little-cليتل سي «كه  خلاقيت روزمره 
Terman،تحقيقـات خـود را بـر روي نبـوغ      ، پيشگام در روانشناسي تربيتي در اوايل قرن بيستم

خلاق متمركز كرد. او يك سنجش هوش به نام تست هوش استنفورد بينه اختراع كـرد و يـك   
يكـي  ). Wang & Greenwood, 2013( بالا آغاز كرد بهره هوشي مطالعه طولي بر روي كودكان با

 ـ Paul Torranceديگر از پيشگامان كليدي در زمينه استعدادهاي خلاق، اي.  ود كـه در سراسـر   ب
سال تحقيق خود به عنوان پدر خلاقيت شناخته مي شود. او روش  60جهان به دليل نزديك به 

را براي كمي سازي خلاقيت اختراع كرد و با توسعه آزمون هاي تورنس تفكر انتقادي  استاندارد
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يـت را  نشان داد كه سـطوح خلاق و  بستري را براي تمام تحقيقات در مورد خلاقيت ايجاد كرد
مينـي  «جديدترين مفهوم خلاقيت به نـام   .)Helfand et al, 2016( مي توان با تمرين افزايش داد

 ,Beghetto & Kaufman(كه مربوط به اسـتعداد خـلاق در كـلاس اسـت، توسـط      » mini-c سي

دهد و جهت جديـدي   ارائه شد. اين مفهوم جديد مفاهيم سنتي خلاقيت را گسترش مي )2007
كنـد، زيـرا اهميـت شـناخت تفاسـير خلاقانـه        ش و پـرورش خلاقيـت ارائـه مـي    را براي كاو

هاي مهم در نحوه ارزيابي، نظارت و توسعه خلاقيت برجسته  آموزان را به عنوان شاخص دانش
را در » ميني سـي « مفهوم Beghetto & Kaufman، 2009در سال ). Kaufman et al, 2009كند ( مي

. مزيت مدل )Beghetto & Kaufman, 2009( خود معرفي كردند خلاقيت )four cسي ( مدل چهار
چهـار سـطح    را در تصوير كاملي از اشكال روزمره خلاقيـت چهار سي خلاقيت اين است كه 

). بطوري كه در سـطح اول (مينـي سـي) خلاقيـت در     Silvia et al, 2017ارائه مي دهد ( متمايز
ت نشان دهنده جنبه اي از رشد و پيشرفت يادگيري ذاتي است، در سطح دوم (ليتل سي) خلاقي

) فرد توانايي خلاقيت در سطح حرفـه اي را   pro cاز مرحله اول است. در سطح سوم (پرو سي
دارد و در سطح نهايي (بيگ سي) نيز فرد مي تواند به سطح برجسـته اي از توانـايي خلاقيـت    

  ).Helfand et al, 2016دست يابد (
مهارت ها براي موفقيت در زندگي پويـا و پيچيـده دنيـاي    خلاقيت يكي از ضروري ترين 

). در طول تاريخ، خلاقيت يك عامل مهم در اختراعـات  Rahimi & Shute, 2021امروزي است (
). Glaveanu et al, 2020تغيير دهنده زندگي بوده است كه تمدن ها را به جلو سوق داده اسـت ( 

كه خلاقيت به هر محصولي (ماننـد ايـده، راه    يكي از پركاربردترين تعاريف خلاقيت اين است
 ,Beghetto & Kaufmanحل، اثر هنري، داستان) اشاره دارد كه هم بديع و هـم مناسـب باشـد (   

). همچنين مي توان خلاقيت را به عنوان يك الگوي فكري يا ايده اي كه به طور خود بـه  2009
يات اختراعـات و خلاقيـت هـاي    خود و به صورت تخيلي به وجود مي آيد تعبير كرد كه جزئ

خلاقيت در كودكان با مهارت هـايي همچـون    ).Sudjarwo et al, 2019( جديد را نشان مي دهد
تفكر واگرا و حل مساله مرتبط است و باعث رشد شناختي و عـاطفي در كودكـان مـي گـردد     

)Runco & Acar, 2012    ار دارد، ). خلاقيت در طبقه بندي بلوم در بـالاترين سـطح يـادگيري قـر
بايد توسط سيستم هاي آموزشي ارزش گـذاري و تقويـت شـود تـا افـراد بتواننـد در        بنابراين

). با ايـن  Kupers et al, 2019( صورت نياز ايده ها، راه حل ها و محصولات خلاقانه توليد كنند
حال، عليرغم سطح بالاي اهميت خلاقيت سيستم هاي آموزشي بطور فعال از خلاقيت حمايت 
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ده و با آموزش هاي استاندارد و انعطاف ناپذير زمينه سركوب بيشتر خلاقيـت را مهيـا مـي    نكر
 ).Kaufman & Stenberg, 2007سازند (

در سال هاي اخير، تلاش هاي گسترده اي براي ايجاد روش هاي جديـد ارزيـابي و بهبـود    
ديـد و  )، كـه يكـي از حـوزه هـاي ج    Shute & Wang, 2016خلاقيـت كودكـان انجـام شـده (    

اميدواركننده در اين زمينه، استفاده از روش قصه خواني ديالكتيكي است. قصه به منزلـه بـافتي   
 نيدتري ـو جد نيكهـن تـر   يايگو ،خوانيقصه و قصه هنري و تاثير گذار كاربرد فراواني دارد. 

نـو   يها وهيتوانسته اند به كمك آن ش يتيترب انيكه مرب ليدل نيهنر به ا نيدتريهنرهاست. جد
است.  اتياشكال ادب نيتر يميكه از قد ليدل نيبه ا نيو كهن تر ننديافريآموزش كودكان ب يبرا

قـرار دهـد. در    يدي ـجد ياست تا كودك را در معرض تجربه هـا  يقصه و داستان بستر مناسب
تـازه   مي. كودك مفاهشودي تازه به كودك عرضه م يها دگاهيها، نگرشها و د تيداستان شخص

 ني ـا فـع ر يدر تعارض است. كـودك بـرا   يو يشناخت يكند كه با ساختارها يمرا كشف  يا
مجدد آنها  يزند و به سازمان ده يموجود خود م يشناخت يتضادها دست به اصلاح ساختارها

تواند عاطفـه كـودك را بـر     يجذاب و لذت بخش خود م ميپردازد. قصه و داستان با مفاه يم
با كمك گـرفتن از قصـه هـا مـي تـوان تغييـرات       كند.  عيررا تس يو يذهن يتهايو فعال زديانگ

مروي ، دوست محمديشگرفي در زمينه يادگيري، سوادآموزي و خلاقيت كودكان ايجاد كرد (
  ).1395، آيين و دادفر ،زاده

مطلوب هسـتند. كـودك از    يموفق و رفتارها يالگوها يمعرف يبرا يداستان ها ابزار مناسب
. بـه  پـردازد  ياز خود م يذهن يرهايو اصلاح تصو ليالگوها به تعد نيبا ا يهمانند ساز قيطر

تفكـرات و عواطـف    باورها،مناسب داستان منطبق كرده و در  يخود را با الگو كودكعبارتي، 
 يكودك با قهرمان داستان، و هنگام يهم ذات پندار ن،يشود. همچن يم ميداستان سه تيشخص

 يم يذارد و شجاعانه به استقبال حوادث دشوار زندگگ يكه قهرمان داستان خود را به چالش م
را در او  يمثبت ـ يذهن يرهايو تصو شتريخود ب يها يستگيشناخت كودك را نسبت به شا د،رو

قصه خواني با روش هـاي مختلفـي    ).1392سلطاني، آرين و انگجي، بخشد ( يم يرشد و تعال
ديالكتيك يا تعاملي مـي توانـد    مانند قصه خواني حركتي، قصه خواني تصويري و قصه خواني

انجام گيرد. منظور از قصه گويي ديالكتيكي يك ارتباط دوجانبه و متقابل بين قصه گو و شنونده 
است كه قصه گو با بهره گيري از فنون قصه گويي و با تحريك قوة تخيل مخاطبان خـويش و  

ي دهد. قصه خواني تعاملي يا تأثير متقابل، پيام خود را به شكل جديدتري به شنوندگان انتقال م
با داشتن مزيت ايجاد مشاركت فعال، ه قصه خواني بر مبناي ديالوگ نوعي قصه خواني است ك
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تعاملات كلامي و گفتگو كردن كودكان با يكديگر به صورت گروهـي و دريافـت بـازخورد و    
د. قصه آن ها كمك مي كن تشويق از فرد بزرگسال، به پرورش هاي مهارت هاي مختلف ذهني

خواني به روش ديالوگ به عنوان يك روش ارتباطي، ابتكاري در داستان سرايي از كودكان كـه  
). در كـل، قصـه   Bunning et al, 2019د (مايـت مـي كن ـ  ، حمشكلات جدي در ارتباطات دارند

خواني ديالكتيكي مبتني بر سه اصل كلي است، اول اينكه كـودك بـه مشـاركت در طـي قصـه      
شود، دوم اينكه با استفاده از اطلاعات آموزنده به كـودك بـازخورد داده مـي    گويي تشويق مي 

د شود، سوم اينكه سبك قصه خوانـدن بـا سـطح توانـايي زبـاني كـودك هماهنـگ مـي گـرد         
)Schmoelz, 2018.(  

 . پيشينه تحقيق1جدول 

Smyrnaiou et al, 2020)(   در ه و اقدامات درگير را قصه گويي ديجيتالي مي تواند جريان خلاقاننشان داد كه
  .فعال كندكودكان 

)Holmes et al, 2017 در پژوهش با بررسي رابطه بين توانايي هاي زباني كودكان، خلاقيت، بازي و قصه خواني (
  اشاره كردند كه توانايي هاي زباني و نيز قصه خواني كودكان نقش مهم و معني داري در سطح خلاقيت آنها دارد. 

 )Catala et al, 2017 چنين نتيجه گيري نمودند كه قصه خواني اثربخشي معني داري بر فعاليت هاي خلاق دانش (
  آموزان در كلاس درس دارد. 

 )Agosto, 2016 بيان كرده است كه قصه گويي مي تواند تعامل شناختي، تفكر انتقادي و خلاقيت را در كودكان (
  پرورش دهد. 

كودك با ايفاي نقش بر خلاقيت   گويي والد  قصهمطالعه اي نشان دادند كه  ) در1399عربي زنجاني و همكاران (
اثربخش بود و اين تاثير در طول پيگيري يك ماهه نيز پايدار  دبستاني هاي خلاقيت كودكان پيش كلي و تمام مولفه

  بود.
ار داستان كويي بر ) نيز بر روي دانش آموزان نارساخوان حاكي از اثربخشي معني د1399( و همكاران شهبازي

  بهبود خلاقيت و آگاهي واج شناختي دانش آموزان بود. 
دبستاني  خلاقيت كودكان پيش بر گويي قصه با بررسي تأثير )1397( زاده بخشي افتخاري و اسدي، بني افتخاري،

  نشان دادند كه قصه گويي اثربخشي قابل توجهي بر بهبود خلاقيت، نوآوري و هويت كودكان دارد.
در پژوهشي نشان دادند كه آموزش مهارت زندگي به روش قصه گويي بر  )1396( جعفري و مهرافزون مي،كري

  بهبود خلاقيت و ابعاد آن شامل سيالي، انعطاف پذيري و ابتكار در دانش آموزان ابتدايي موثر است. 
مسئله و خلاقيت ثر بخشي قصه گويي خلاق بر توانايي حل ) با مطالعه ا1395دوست محمدي و همكاران (

خاطر نشان ساختند كه قصه گويي خلاق به طور معني داري بر بهبود توانايي حل مساله و  كودكان پيش دبستاني
  خلاقيت كودكان پيش دبستاني موثر بوده است. 
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  روش پژوهش .3
پس آزمون و گروه كنتـرل بـود.   - ز نوع مطالعات نيمه تجربي با طرح پيش آزمونااين پژوهش 

آماري پژوهش شامل كليه دانش آموزان دختر مشغول تحصيل در مقطـع ابتـدايي شـهر    جامعه 
بـود. بـا توجـه بـه اسـتاندارد مطالعـات        1398اروميه در بازده زماني ارديبهشت تا تير ماه سال 

دانـش آمـوزان از    60)، تعـداد  1399نمونه در هر گروه (دلاور،  15تجربي مبني بر لزوم وجود 
روش نمونه گيري در دسترس انتخاب و بـا توجـه بـه مـلاك هـاي ورود و      مدارس ابتدايي به 

نفـر) جـايگزين شـدند.     30نفر) و كنتـرل (  30خروج بصورت تصادفي در دو گروه آزمايش (
ملاك هاي ورود به مطالعه عبارتنداز: جنسيت دختـر، اعـلام رضـايت والـدين بـراي شـركت       

مايل كودك بـراي شـركت در پـژوهش،    فرزندشان در جلسات از طريق تكميل فرم رضايت، ت
تحصيل در مقطع ابتدايي (پايه هاي پنجم و ششم). ملاك هاي خروج نيز عبارت بودند از: عدم 

  تمايل به همكاري، استفاده همزمان از مداخلات مشابه قصه خواني. 
روند اجراي پژوهش بدين صورت بود كه ابتدا فرم رضايت آگاهانه براي شـركت كودكـان   

عه توسط والدين تكميل شد. سپس آزمودني هاي هر دو گروه مقياس خلاقيت عابـدي  در مطال
 45جلسه  8را براي مرحله پيش آزمون تكميل نمودند. سپس آزمودني هاي گروه آزمايش طي 

دقيقه اي در ساعت مربوط به درس انشاء برنامه قصه خواني ديالكتيك را دريافـت كردنـد. امـا    
ط به درس انشاء آموزش هاي سنتي را دريافت نمودند. در نهايـت  گروه كنترل در ساعت مربو

جلسه آزمودني ها مقياس خلاقيت عابدي را براي مرحله پس آزمون تكميـل كردنـد.    8پس از 
فرايند اجراي پرسشنامه به طور كامل تحـت راهنمـايي و هـدايت پژوهشـگر انجـام گرفـت و       

ساير موارد به طور كامـل شـفاف سـازي     ابهامات دانش آموزان در خصوص مفاهيم گويه ها و
گرديد. لازم به ذكر است كه تا پايان انجام تحقيق، هيچ موردي از ريزش و افت آزمودني ها رخ 
نداد و پژوهش با همان تعداد اوليه آزمودني ها به انجام رسيد. در راستاي رعايت اصول اخلاق 

)رعايـت  2هـر مرحلـه تحقيـق،    ) حق خروج از پژوهش در 1پژوهشي موارد ذيل رعايت شد. 
) اطمينان از نبـود آسـيب فيزيكـي يـا     3اصل رازداري و محرمانه ماندن اطلاعات آزمودني ها، 

رواني به دانش آموزان. تحليل داده ها نيز با استفاده از تحليل كوواريانس چند متغيري در برنامه  
SPSS  انجام شد. 26نسخه  
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  يعابد تيخلاق پرسشنامه 3.1
 لهيوس ـ به 1363 سال در و تيخلاق درباره تورنس هينظر اساس بر تيخلاق سنجش پرسشنامه

 دارد هي ـگو 60 ابزار نيا. است ماده 60 يدارا پرسشنامه نيا. است شده ساخته تهران در يعابد
(يعقـوبي و جهـان،    شـوند  يم ـ مشـخص ) 0- 2( يا درجـه  سه وستاريپ كي يرو ها پاسخ كه

 ،ياليس ـ بسـط،  ياسام با كه است كرده مشخص را عامل هارچ پرسشنامه يعامل ليتحل. )1394
 عامـل  33 تـا  23 ،ياليس عامل 22 تا1 يها سؤال اند، شده يگذار نام اصالت و يريپذ انعطاف
 كـل  نمـره  دامنـه . سنجند يم را يريپذ انعطاف عامل 60 تا 50 و اصالت عامل 49 تا 34 بسط،
نمـرات بـالاتر در ايـن مقيـاس نشـانگر       .بود خواهد 180 و 60 نيب كننده شركت هر تيخلاق

). در خصوص تعيين روايي 1394خلاقيت بيشتر است (شوشتري، ملك پور، عابدي و قمراني، 
عاملي مقياس را  4اين پرسشنامه، عابدي از روش تحليل عاملي تاييدي استفاده نموده و ساختار 

نبـاخ بـراي ابعـاد سـيالي، ابتكـار،      تاييد كرد. همچنين پايايي مقياس را با استفاده از آلفـاي كرو 
گزارش نمـود (يعقـوبي و    61/0و  61/0، 67/0، 75/0انعطاف پذيري و بسط به ترتيب برابر با 

) تحليل گويه را به منظور احراز روايي اين ابزار به كار برد و به اين 1389). نادر (1394جهان، 
همبسـتگي معنـي دار وجـود دارد،    نتيجه رسيد كه بين گويه هاي اين پرسشنامه و نمره كل آن 

و براي ابعاد سيالي  90/0همچنين پايايي مقياس را با استفاده از آلفاي كرونباخ براي كل مقياس 
  بدست آورد. 65/0و بسط  70/0ذيري ، انعطاف پ79/0، ابتكار 75/0
  
  ه قصه خواني ديالكتيكبرنامه مداخل 3.2
 يسـن  گـروه  بـه  مربـوط  قصه كتاب 30 ابتدا كيالكتيد خواني قصه مداخله برنامه يطراح يبرا

 متخصصـان  از تـن  چند يهمكار از شد يسع ها كتاب نيا انتخاب در. شد يگردآور يدبستان
 مربـوط  يها ملاك تا شود استفاده كشور سابقه با يگو قصه چند و يتيترب علوم و يروانشناس

 ي وفرهنگ ـ طيشـرا  ان،كودك ـ دانش و يشناخت سطح ،يسن گروه با ها قصه بودن مناسب مانند
پس از تهيه بسته آموزشي، . شود يابيارز متخصصان نيا كمك به تحقيق هدف با بودن متناسب

روايي صوري بسته آموزشي توسط سه نفر از متخصصان روانشناسي تربيتي دانشگاه تبريز مورد 
تاييد قرار گرفت، بطوري كه متخصصان مربوطه نظرات اصلاحي خـود را در خصـوص آيـتم    
هاي بسته آموزشي بصورت كتبي اعلام كرده و پژوهشگر با اعمال اصلاحات لازم متن نهايي و 

دقيقه  45جلسه  8اصلاح شده را تهيه نمود. در نهايت برنامه مداخله قصه خواني ديالكتيك طي 
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خـواني   برنامه قصه يتهايفعال و فيتكال ، خلاصه اي از2اي توسط پژوهشگر اجرا شد. جدول 
  را نشان مي دهد. ديالكتيك

  . برنامه مداخله قصه خواني ديالكتيك2جدول 

 اهداف و شرح جلسات تكاليف يادگيري
عنوان 
 داستان

 جلسات

سؤالاتي به عــنوان تكليف طراحي شد 
كه در آن  مهارت تفكر خلاق و خلاقيت 
و طرح سوالات بهتر مورد سنـجش قرار 
مي گرفت.مثال: طوطي سخنگووگوشي 

تفاوت و چه شباهت هايي باهم تلفن جه 
 دارند؟(تفكرخلاق)

  پرورش خلاقيت،
معارفه و توضيح دربـــاره آئين قصه 

گويي، گروه بندي دانش آموزان، و روايت 
 قصه بقال و طوطي توسط سرگروهها

بقال و 
 طوطي

جلسه 
 اول

نمونه سئوالات طرح شده در جريان 
  تعريف قصه:

 سه مكان و محل پيدا كنيد كه خرس ها
و فيل ها را نمي توانيد در آنجا پيدا كنيد؟ 

 (تفكر خلاق معكوس).

پرورش مهارت تفكرخلاق و خلاقيت بيان 
 داستان دوستي خرس و طرح سئوالات

دوستي 
 خرس

جلسه 
 دوم

اگر از شما بخواهيم نام جديدي براي 
نام دلخواه شما داستان انتخاب كنيد 

چيست و علتش را توضيح 
 دهيد؟(خلاقيت)

 مهارت تفكرخلاق و خلاقيت پرورش
موش 

مغرور و 
 شتر عاقل

جلسه 
 سوم

دو چيز را نام ببريد كه ماهي ها نمي 
توانند انجام دهند؟ (تفكر خلاق 

 معكوس)

پرورش مهارت تفكر خلاق و خلاقيت، 
بيان قصه سه ماهي از طرف معلم و تعامل 
 با دانش آموزان از طريق طرح سئوال از آنها

 سه ماهي
جلسه 
 چهارم

دو آرزويي را نام ببريد كه براي هيچ كس 
هرگز برآورده نمي شود.؟ (تفكر خلاق 

 معكوس)

پرورش مهارت تفكرخلاق و خلاقيت، 
روايت داستان مردي كه زبان حيوانات را 
مي فهميد از طرف معلم و تعامل با دانش 

 آموزان

مردي كه 
زبان 

حيوانات 
را مي 
 فهميد

جلسه 
 پنجم

چه نظر شبيه هم و  طوطي و آدم آهني  از
از چه نظر متفاوت هم هستند؟(پيامد 

 خلاق)

پرورش مهارت تفكر خلاق و خلاقيت و 
تعريف داستان بازرگان و طوطي و تعامل 
 با دانش آموزان از طريق طرح سوال از آنها

بازرگان و 
 طوطي

جلسه 
 ششم

دو چيز را نـــــــام ببريد كه خروس ها 
كر خلاق نمي توانند انجام دهند؟ ( تف

 معكوس)

پرورش مهارت تفكر خلاق و خلاقيت 
تعريف داستان روباه و خرس و تعامل با 
 دانش آموزان از طريق طرح سوالات

روباه و 
 خروس

جلسه 
 هفتم
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دقيقه فرصت داريد به كلمات  5شما 
روي تابلو نگاه كنيد و دو جمله اي 
بنويسيد كه متضاد با موضوع داستان 

كلبه،     باشد؟ (خلاقيت ديداري)
  الاغ،زنجير

  پرورش مهارت تفكر خلاق و خلاقيت 
تعريف داستان الاغ سواد دار و پادشاه و 
تعامل با دانش آموزان از طريق طرح 

  سئوالات

الاغ 
سواددار و 
  پادشاه

جلسه 
  هشتم

  
  يافته ها .4

، گـروه كنتـرل   40/11±507/0در اين پژوهش ميانگين و انحراف معيار سـني گـروه آزمـايش    
بود. همچنين از نظر پايه تحصيلي  96/11±764/0و براي كل آمودني ها برابر با  516/0±53/12

درصد نيـز در پايـه ششـم مشـغول تحصـيل       7/56درصد از آزمودني ها در پايه پنجم و  3/43
  ، آماره هاي توصيفي متغيرهاي پژوهش را نشان مي دهد.3بودند. جدول 

  ويلك براي متغيرها- آزمون شاپيرو. آماره هاي توصيفي و نتايج 3جدول 

انحراف   ميانگين  مرحله  گروه  ابعاد خلاقيت
آماره   كشيدگي  كجي  معيار

z 

معني 
  داري

  سيالي
  964/0  979/0  07/0  - 45/0  38/4  38  پيش آزمون  آزمايش

  089/0  898/0  2  - 41/1  64/8  10/59  پس آزمون

  858/0  970/0  - 45/0  - 31/0  31/5  06/34  پيش آزمون  كنترل
  812/0  967/0  - 23/0  - 27/0  77/7  43/41  پس آزمون

انعطاف 
  پذيري

  125/0  908/0  80/0  - 34/0  92/3  32/19  پيش آزمون  آزمايش
  523/0  950/0  - 76/0  - 29/0  45/4  20/25  پس آزمون

  223/0  924/0  - 63/0  - 02/0  35/5  05/18  پيش آزمون  كنترل
  063/0  888/0  - 36/0  0  79/4  81/19  پس آزمون

  ابتكار
  125/0  908/0  - 76/0  08/0  66/4  38/32  پيش آزمون  آزمايش

  523/0  950/0  93/0  - 71/0  38/4  54/37  پس آزمون

  223/0  924/0  - 42/0  10/0  65/5  15/32  پيش آزمون  كنترل
  063/0  888/0  - 36/0  - 41/0  20/6  17/33  پس آزمون

  بسط
  125/0  908/0  23/0  - 67/0  41/4  02/16  پيش آزمون  آزمايش

  523/0  950/0  85/0  - 60/0  34/4  62/17  پس آزمون

  223/0  924/0  84/0  - 81/0  60/5  80/15  پيش آزمون  كنترل
  063/0  888/0  - 54/0  - 65/0  13/5  15/16  پس آزمون
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، در همه مولفه هاي خلاقيت شامل سيالي، انعطـاف پـذيري، ابتكـار و    3با توجه به جدول 
مون آزمودني هاي گروه آزمايش نسـبت بـه مرحلـه پـيش     بسط ميانگين نمرات مراحل پس آز

آزمون تغيير يافته است، با اين حال، در گروه كنترل، تغييرات محسوسـي مشـاهده نمـي شـود.     
بنابراين، براي بررسي معني داري تفاوت بين دو گروه از تحليل كوواريـانس چنـد متغيـري بـا     

) حاكي از نرمال 3ويلك در جدول (- يرورعايت مفروضه هاي آن استفاده شد. نتايج آزمون شاپ
بودن توزيع داده ها براي مولفه هاي خلاقيت شامل سيالي، انعطاف پذيري، ابتكـار و بسـط در   

  ).<05/0pمراحل پيش آزمون و پس آزمون بود (

  براي متغيرها كوواريانس- ها و همگني ماتريس واريانس همگني واريانس . نتايج پيش فرض هاي4جدول 
  باكس امآزمون   معني داري  F df1  df2  متغير
  25/0  58  1  30/1  سيالي

60/17  M= 

48/1F=  
  معني داري =138/0

  63/0  58  1  22/0  انعطاف
  07/0  58  1  45/3  ابتكار
  25/0  58  1  32/1  بسط

نشان داد كه پيش فرض همگني واريـانس   ،4و آزمون ام باكس در جدول  نتايج آزمون لون
پـس   مراحل پيش آزمـون و  براي ابعاد خلاقيت در كوواريانس- يانسو همگني ماتريس وار ها

  ).<05/0p( برقرار است آزمون

  
 . همگني شيب خطوط رگرسيون متغير خلاقيت1شكل 
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، پيش فرض همگني شيب خط رگرسيون براي متغيـر خلاقيـت برقـرار    1با توجه به شكل 
  بود، زيرا جهت شيب ها افزايشي و خطوط موازي هستند.

 آزمون با متغير مستقل . نتايج تحليل واريانس اثرات تعاملي پيش5جدول 

 F  منبع تغيير
درجه آزادي 

  گروهي
درجه آزادي 

  داري سطح معني  خطا

  06/0  47  4  29/3  متغير مستقل×سياليآزمون  پيش
  68/0  47  4  38/0 متغير مستقل×انعطافآزمون  پيش
  71/0  47  4  33/0 متغير مستقل×ابتكارآزمون  پيش
  08/0  47  4  68/2 متغير مستقل×بسطآزمون  پيش

آزمـون بـا متغيـر     فرض عـدم تعامـل پـيش    دهد پيش ، نشان مي5طور كه نتايج جدول  همان
دار  محاسبه شده در سطح تعاملي معنـي  Fمستقل بر متغير وابسته محقق شده است، زيرا مقادير 

  ).<05/0p(نيست 

  ي ويلكز براي متغيرهاي پژوهش در دو گروه. نتايج آزمون چندمتغيري لامبدا6جدول 
  معني داري  خطا df  فرضيه F  df  آماره  آزمون

  001/0  51  4  34/22  34/0  لامبداي ويلكز

سطح معناداري آزمون لامبداي ويلكز، حاكي از ايـن اسـت كـه     ،6با توجه به نتايج جدول 
اوت معناداري وجود دارد در دو گروه آزمايش و كنترل تفاز ابعاد خلاقيت حداقل از نظر يكي 

تـاثير برنامـه   مربـوط بـه   خلاقيـت   ابعاد و نشانگر آن است كه تفاوت مشاهده شده در ميانگين
بنابراين، برنامه مداخله قصه خواني ديالكتيك بر خلاقيـت  . مداخله قصه خواني ديالكتيك است

  دانش آموزان ابتدايي موثر است. 

 ابعاد خلاقيتين گروهي ميانگين نتايج تحليل كواريانس اثرات ب. 7جدول 

منابع 
مجموع   متغير  تغيير

  مجذورات
درجه 
  آزادي

ميانگين 
 F  مجذورات

سطح 
معني 
  داري

ضريب 
  اتا

  63/0  001/0  78/95  32/3085  1  32/3085  سيالي  گروه
  12/0  01/0  77/7  80/91  1  80/91  انعطاف  
  05/0  10/0  90/2  55/42  1  55/42  ابتكار  
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منابع 
مجموع   متغير  تغيير

  مجذورات
درجه 
  آزادي

ميانگين 
 F  مجذورات

سطح 
معني 
  داري

ضريب 
  اتا

  008/0  51/0  46/0  99/5  1  99/5  بسط  
        21/32  54  48/1739  سيالي  خطا
        81/11  54  80/637  انعطاف  
        67/14  54  60/792  ابتكار  
        07/13  54  90/705  بسط  
          59  150096  سيالي  كل

          59  17/71135  انعطاف  

          59  46/72190  ابتكار  

          59  75/74842  بسط  

دار بـين   منجر بـه تفـاوت معنـي   قصه خواني ديالكتيك  برنامه مداخله ،7با توجه به جدول 
=63/0(ابعاد خلاقيـت شـامل سـيالي    ها در  گروه

2
, 78/95F=(    و انعطـاف پـذيري)12/0=

2
, 

77/7F=(       شده است، اما بر مولفه هاي ابتكـار و بسـط خلاقيـت تـاثير معنـي داري نداشـت ،
)05/0p> .( ،ميـانگين نمـرات شـركت     افزايشبه منجر برنامه مداخله قصه خواني ديالكتيك لذا

نسبت به گروه كنترل شـده  در ابعاد خلاقيت (سيالي و انعطاف پذيري) كنندگان گروه آزمايش 
ت دانش اين رو مي توان مطرح كرد كه برنامه مداخله قصه خواني ديالكتيك بر خلاقياست. از 

  آموزان ابتدايي موثر است.
  
  گيري . نتيجه5

ن اثربخشي برنامه مداخله قصه خواني ديالكتيكي بر بهبود خلاقيت پژوهش حاضر با هدف تعيي
دانش آموزان ابتدايي انجام شد. يافته هاي پژوهش نشان داد كه برنامـه مداخلـه قصـه خـواني     

ابعاد خلاقيت شامل سيالي و انعطاف پذيري، ها در  دار بين گروه منجر به تفاوت معنيديالكتيك 
ه هاي ابتكار و بسط خلاقيت تاثيري نداشت. اين يافته نشان مي شده است، با اين حال بر مولف

ميـانگين نمـرات    افـزايش  دهد كه برنامه مداخله قصه خواني ديالكتيك تاثير قابل تـوجهي بـر  
نسـبت بـه گـروه    در ابعاد خلاقيت (سيالي و انعطـاف پـذيري)   شركت كنندگان گروه آزمايش 
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د كه برنامه مداخله قصـه خـواني ديالكتيـك بـر     اين رو مي توان مطرح كركنترل شده است. از 
عربـي زنجـاني و   خلاقيت دانش آموزان ابتدايي موثر است. اين يافته با بخشـي از يافتـه هـاي    

ــاران ( )، 2018،(et al  Smyrnaiou )2020 ،(Schmoelz )2018( Akyeampong)، 1399همكـ
Agosto )2016 ،(Catala et al, )2017 ،(ــهبازي ــاران ش ــاران 1399( و همك ــي  همك ) و رجب

) همسويي دارد. يافته هاي اين پژوهشگران حاكي از اثربخشي قصه گويي بر خلاقيت و 2018(
) چنـين نتيجـه   2018فرايندهاي خلاقانه دانش آموزان است. در اين رابطه، رجبي و همكاران (

طالعـه  ، در اين مقصه گويي خلاق سطح خلاقيت كودكان را افزايش مي دهدگيري نمودند كه 
افزايش خلاقيت مستقل از جنسيت ديده شد و دانش آموزان دختر و پسر پيش دبستاني سـطح  
مشابهي از ارتقاي خلاقيت را نشان دادند. نتايج برخي از مطالعات نيز نشان داده است كه قصـه  
گويي و داستان خواني اثربخشي معني داري بر فعاليت هاي خـلاق، تعامـل شـناختي و تفكـر     

 et al  Brown). نتـايج تحقيقـات   Agosto, 2016; Catala et al, 2017دانش آمـوزان دارد ( انتقادي 
) نيز حاكي از اثربخشي معني دار داستان گويي بر بهبـود  1399) و شهبازي و همكاران (2019(

  خلاقيت و فرايندهاي شناختي كودكان بود. 
ني ديالكتيك نه تنها بـه بهبـود   در تبيين اين يافته مي توان مطرح ساخت كه برنامه قصه خوا

درك دانش آموزان از ديدگاه هاي ديگران كمك مي كند، بلكه ساختارهاي شناختي آنها را براي 
). قصـه خـواني   Darling-Hammond et al, 2020ايجاد بينش و ايده هاي جديد تسهيل مي كند (

اختيار دانش آموزان قرار معمولاً سناريوهاي معتبر متناسب با تجربيات شخصي را در ديالكتيك 
). بـا  Vaahtoranta et al, 2018( مي دهد و باعث مي شود مطالب مهم و ارزشمند به نظر برسـند 

استفاده از بازي و قصه گويي با از بين بردن موانع خلاقيت و سكون فكـري   توجه به تحقيقات
دانش آموزان  و كمك به حل مشكلات از طريق رويكردي شاد و جالب، به تقويت خلاقيت در

اوليـه   سـنين نشـان داده انـد كـه در    پژوهشگران  .)1391(رادبخش و همكاران،  كمك مي كند
، بطـوري كـه فراينـدهايي    با رفتارهاي شـفاهي افـراد رابطـه مثبـت دارد    رشد شناختي ، كودكي
 گفتن و گوش دادن به داستانها، يادگيري اوليهو آواز خواندن، ، ، شعار دادنكردن تكرار همچون

  ). Yang & Wu, 2012( تأثير بگذارد نيزرا شكل مي دهد و حتي مي تواند بر ماهيت هوش 
كه فرايند گوش دادن و بيـان داسـتان شـامل     استدلال مي كند) Sims )2008در اين رابطه، 

بسياري از عناصر مهم است، زيرا قصه گوها بايد از تفكر انتقادي مانند استنباط و تفسـير بـراي   
 دراين دانش آمـوزان هسـتند كـه     ،و در جريان قصه خواني بان خود استفاده كنندترغيب مخاط

با استفاده از فرايند نظريه پردازي انتقادي و مهارتهاي بازانديشي بر  كهنهايت تصميم مي گيرند 
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). لذا، بـر اسـاس   Malita & Martin, 2010( غلبه كنند به صورت خلاقانه مشكلات شخصيت ها
جتماعي بندورا، مي توان نتيجه گرفت كـه كودكـان بـا الگـوبرداري و هماننـد      نظريه يادگيري ا

سازي با رفتار قهرمانان قصه ها و قضاوت درباره رفتار آنها، رفتارشـان را اصـلاح نمـوده و در    
فرايند قصه خواني تخيل خود را با واژه ها و شخصيت قصه ها همسو و هماهنگ مي كنند و از 

تخيل براي ادغام تجربـه در   بر مي گزينند كه خلاقيت را به دنبال دارد. اين طريق رفتارهايي را
فرايند يادگيري اساسي است و به عنوان يك پيش شرط ضروري براي مقابله با مشكلات چنـد  

). بنـابراين، بـه   Caiman & Lundegård, 2018و ايجاد نوآوري در نظر گرفته شده است ( وجهي
يتي به زندگي واقعي از طريق فرايندهاي تصوير سازي و تخيـل،  دليل انتقال آسان اطلاعات روا

از روش هـاي  شـوند،  مي مشابهي در زندگي روزمره روبرو  و موانع با مشكلاتكودكان وقتي 
كـه در جلسـات    دانش آمـوزاني به اين ترتيب، بديع و خلاقانه براي غلبه بر آنها بهره مي برند. 

و  موفق تر موانع تحصيليحل هاي اصلي و بديع براي ، در يافتن راه كردندشركت  خوانيقصه 
 با تمركز بر عناصري مانند فانتزي. به نظر مي رسد برنامه قصه خواني ديالكتيك بودند خلاق تر

 خلاقيـت  بهآنها  گرايشكنجكاوي و چالش، علاقه و انگيزه كودكان را افزايش داده و باعث  و
ه عامل انگيزه، مهارت ها و فراينـدهاي مـرتبط بـا    صاحبنظران نيز اشاره نمودند كه س مي شود.

  et al). يافتـه Amabile & Pratt, 2016خلاقيت از سازه هاي موثر بـر بهبـود خلاقيـت هسـتند (    
Fischer )2019 بيشتر باشـد، تـأثير مثبـت     درونيهرچه انگيزه ) نيز تاييد كننده اين امر است كه

بنابراين، سـاختارهاي انگيزشـي نيـز بـه عنـوان يـك        نوآورانه دارد.و  بيشتري بر نتايج خلاقانه
مكانيسم بالقوه نقش مهمي در اثربخشي قصه خواني ديالكتيك بر خلاقيت دانـش آمـوزان ايفـا    

 ).Yang & Wu, 2012مي كنند (

يافته ديگر پژوهش مبني بر اثربخش نبودن برنامه مداخله قصه خواني ديالكتيـك بـر مولفـه    
)، رجبـي   1399( و همكـاران  شـهبازي )، Akyeampong )2018ه هاي هاي ابتكار و بسط با يافت

زنجــاني و همكــاران ) و 2020 ،(Catala et al, )2017( et al  Smyrnaiou)، 2018همكــاران (
ناهمسو است. در توجيه اين ناهمسويي مي توان به عوامل مختلفـي همچـون دوزبانـه    ) 1399(

داستان هاي انتخابي، عدم توجـه بـه علايـق دانـش     بودن كودكان مورد مطالعه، نوع و يا تعداد 
آموزان در انتخاب داستان ها، تفاوت هـاي روش شـناختي و تفـاوت هـاي جنسـيتي شـركت       
كنندگان در پژوهش هاي مختلف اشاره نمود. پژوهش هايي كـه بـه بررسـي اثربخشـي قصـه      

زبانه متمركـز بودنـد،   خواني بر خلاقيت كودكان پرداخته اند معمولاً بر نمونه هاي كودكان تك 
اين در حالي است كه اين مطالعه بر روي كودكان دوزبانه انجام شده و چنين تفاوتي مي توانـد  
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يكي از دلايل عدم اثربخشي قصه خواني ديالكتيك بـر مولفـه هـاي ابتكـار و بسـط خلاقيـت       
داد كـه  ) نشـان  Mc clure & fullerton  )2017كودكان در نظر گرفته شود. از سـويي، پـژوهش   

تعدادي از دانش آموزان پايه سوم علاقه زيادي به قصه هاي حيوانات نشان دادند. از آنجـا كـه   
قصه مورد علاقه كودكان كمك مي كند كه همانند سازي بهتري در آنان صورت بگيرد، بنابراين 

وانـد  اعتقاد بر اين است كه توجه به علايق و اشتياق دانش اموزان در انتخاب نوع داستان مـي ت 
 نتايج متفاوتي را در اثربخشي قصه خواني به دنبال داشته باشد.

اين پژوهش نيز همانند مطالعـات ديگـر داراي محـدوديت هـايي بـود. اولـين محـدوديت        
پژوهش نبود مرحله پيگيري به دليل محدوديت هاي زماني و مالي محقق بود، بنابراين پيشـنهاد  

مه قصه خواني ديالتيك در دوره هاي پيگيري بلنـد  مي شود در پژوهش هاي آتي اثربخشي برنا
مدت بررسي شود. انجام پژوهش بر روي نمونه هاي دختران و استفاده از روش نمونـه گيـري   
دردسترس نيز از ديگر محدوديت ها بود. بمنظور افزايش دامنه تعميم پذيري يافته هـا پيشـنهاد   

ك بر روي نمونه هـاي هـر دو جـنس    مي شود در مطالعات آتي اثربخشي قصه خواني ديالكتي
انجام گيرد. با توجه به انجام پژوهش بر روي نمونه هاي قومي ترك آذري و محـدوديت هـاي   
فرهنگي آن پيشنهاد مي شود پژوهش هاي ديگري در ساير گروه هاي قـومي بمنظـور افـزايش    

يك با تفكيك نمونه دامنه تعميم پذيري يافته ها انجام گيرد. مقايسه اثربخشي قصه خواني ديالكت
هاي تك زبانه و دوزبانه در پژوهش هاي آتي مي تواند نتايج سودمندي داشته باشد. بـا توجـه   
به يافته هاي پژوهش پيشنهاد مي شود در ساعات درسي مدارس و تحت عنوان كـلاس هـاي   

  .پرورشي برنامه مداخله قصه خواني ديالكتيك بمنظور بهبود خلاقيت دانش آموزان اجرا شود
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