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Article Info Abstract 

Original Article 
Metaverse is a 3D virtual world where users can communicate with each other 

through avatars. This digital world affects many aspects of the real world and 

involves many sciences with many challenges. In this regard, legal science also faces 

many legal issues despite the existence of the metaverse. Regardless of the various 

legal challenges related to the Metaverse, One of the critical issues is how to protect 

children's rights in the metaverse adequately. Although this virtual world brings 

many advantages for children, including the fact that it can be used as an educational 

platform and interactive environment, it quickly exposes children to various training 

and skills. However, this technology also creates many disadvantages and risks that 

make it necessary to pay special attention to children. These include children in this 

environment being more exposed to cyber harassment or inappropriate content. 

Despite the necessity of such protection, this research has studied the legal 

challenges related to the metaverse, especially the impact of this environment on 

children, with a descriptive and analytical approach. The result of what was 

investigated became a basis for achieving the research goal, i.e., how to protect 

children in the metaverse effectively. According to the conclusion of this research, 

adhering to general legal frameworks and paying attention to specific laws and 

regulations, benefiting from artificial intelligence and blockchain technology and 

defining and using special tools can be efficient for the comprehensive Protection of 

children in the metaverse. 
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ک یبر مسائل حقوق  یجستار  از کودکان  تیحما  یبر چگونگ دیمتاورس با تأ  

 مهدیه لطیفزاده۱*،  سید  محمدمهدی قبولی درافشان۲
 1 دانش آموختۀ دکتر ی حقوق خصوص ی، دانشکدۀ حقوق و علوم سیاسی، دانشگاه فردوسی مشهد، مشهد، ایران 

 2 دانشیار گروه حقوق خصوص ی، دانشکدۀ حقوق و علوم سیاسی، دانشگاه فردوسی مشهد، مشهد، ایران
 

 چکیده اطلاعات مقاله 

  نیارتباط برقرار کنند. ا  گریکدیآواتارها با    قیدر آن ازطر  توانندی است که کاربران م  یبعدسه   یمتاورس جهان مجاز پژوهشی مقالۀ
 یاز علوم را در معرض مسائل متعدد  یاریاثرگذار است و بس  یعیطب  یایاز دن  یگوناگون   یهابر جنبه تالیجیجهان د

در  است.  داده  ن   خصوص،نیاقرار  مسائل حقوق   ر با ظهو  ز یعلم حقوق  با  با شرا  ،یاریبس   یمتاورس  افراد  بر    ط یکه 
حقوق  مسائل  از  فارغ  است.  شده  مواجه  است،  مؤثر  متاورس،    یمتفاوت  با  مرتبط  مهم،    یکیگوناگون  مسائل  از 

  یمتعدد یایمزا تال،یجی د ی ایدن  ن یمناسب از حقوق کودکان در متاورس است. گرچه ا یهات یحما انی جر یچگونگ
و قراردادن راحت کودکان    یتعامل  یهاط یو مح   یبستر آموزش ۀمنزلکردن از آن به کودکان دارد؛ ازجمله استفاده   یبرا

باادر معرض آموزش  بس  بیمعا  یفنّاور  نیا  حال،ن یها و مهارهات مختلف.  به    ژه ی دارد که توجه و  یاریو خطرات 
نامناسب    یمحتوا   ای یبریسا تی آزار و اذ معرض موارد قرارگرفتن کودکان در   نیا ۀ. ازجملسازدی م  یکودکان را ضرور

  ، یل یـ تحل  ی فیتوص  یکردی پژوهش با رو  نیاز کودکان در متاورس، ا  تی است. باوجود ضرورت حما  طی مح  نیدر ا
 یانه یزم  ،یبررس  نیا  ۀجی در کودکان، را مطالعه کرده است. نت  طیمح   نیا  ریتأث  ژه ی ومربوط به متاورس، به   یمسائل حقوق 

پژوهش، تمسک به   نیموجب امؤثر از کودکان در متاورس شد. به تی حما یچگونگ یعنیهدف پژوهش  هب  ل ین  یبرا
قانون   یحقوق   یبسترها قوان  ن یعام، همچن  یو  بهره   ن یتوجه به  فنّاور  ی از هوش مصنوع  یمند و مقررات خاص،   یو 
متاورس کارآمد خواهد   طی در مح نجامع از کودکا یهات یحما یبرا ژه ی و یو استفاده از ابزارها فی و تعر نیچبلاک 

 بود. 
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 مقدمه 

دلیل است  خواهند شد. این امر بدیننیز   ماهیت خاص متاورس، مستلزم طیف وسیعی از مسائل پیچیدۀ حقوقی است که با گذشت زمان، بیشتر
سو،  است. متاورس از یک برانگیز زندگی اشخاص همچنان بحث در همچنین چگونگی و میزان تأثیر آن  .دارد فراوانی که متاورس هنوز ابهامات  
بهبود   را  اشخاص  تجربیاتی درک  میزندگی  آن  در  و  نمی  شودمیبخشد  آنکه  داشتتوان  دنیای طبیعی  در  را  آسیب  .ها  دیگر،  های از سوی 

توان در چند  و ابهامات حقوقی مربوط به متاورس را می  مسائلمراتب از بسترهای مجازی متعارف بیشتر است. در این راستا،  دارد که به  گوناگونی
بررسی   از    کرد؛موضوع حقوقی  برخی  فراهم می  مسائلالبته دامنۀ  را  از تنوع  موسع است و زمینۀ بروز اختلافات و مسائل دیگری  کند. فارغ 

تأثیرگذار است،    آنان  در اشخاصی که متاورس    همچنین   است،  کردهجدیدی را مطرح    هایپرسشها  ۀ آندربارموضوعات حقوقی، که متاورس  
بیدامنه محیطِ  این  درواقع  دارند.  موسع  درگیر میای  را  گوناگون  با شرایط  و  در سنین مختلف  افراد  افرادِ کندمرز،  از  دسته  معرض،    . یک  در 

وجود    مربوط به آن دارند. با   مشکلاتدرک کمتری از این بستر و    زیرا؛  شودتوجه  ها  به آنطور ویژه  ه با متاورس باید بههکه در مواجاند  کودکان 
اند؛ وسع و تا حدی حمایت از کودکان، در منابع لاتین مورد توجه قرار گرفتهصورت مهای حقوقی مربوط به متاورس بهگفته، چالشضرورت پیش

نیز با این    شانوجود دارند که رویکرد و هدف  باره نمونه مقالات اندکی در این  برایتوجه به این مسائل در منابع فارسی بسیار محدود است.    اما
امر این  خود  و  است  متفاوت  می  ،پژوهش  بیشتر  را  پژوهش  این  )  برای.  کنداهمیت  جعفرپور  و  شاکری  مقاله۱40۱مثال  در  عنوان (  با  ای 

جریان حقوق معنوی صاحبان اثر براساس   راستایهای نوین اطلاعات و ارتباطات« در سنجی اعمال حقوق معنوی مؤلف تحت فنّاوری»امکان 
های ای با عنوان »متاورس و چالش( در مقاله۱40۱)همکاران    همچنین عاکفی قاضیانی و  اند.کردههای مختلف به متاورس نیز اشاره  فنّاوری

طور که از عناوین و محتوای این  اند. هماندر متاورس قلم زده  مالکیتبر مسائل حقوقی مربوط به    ویژهطور  حقوقی در حوزۀ حقوق اموال« به
که بر هدف اصلی چگونگی حمایت از کودکان در متاورس تمرکز دارد، رویکرد و غایتی دیگر دارد. در    ، مقالات روشن است، پژوهش حاضر

  مسائلشود؛ سپس به  های آن ارائه میۀ چگونگی پیدایش متاورس و ویژگیبارمختصری در  نخستگفته، در این پژوهش  راستای نیل به هدف پیش
کودکان   دربعد نیز چگونگی تأثیر متاورس  در گام    .مربوط به آن کودک نیز باشد، اشاره خواهد شد  فردِ   ممکن استکلی مربوط به متاورس، که  

 1.کردجوی ابزارهای حمایتی، توجه خواهند وطور خاص و درنهایت شناسایی بسترها و جستبه

 های آن معرفی متاورس و تبیین ویژگی . ۱

اصطلاح »متاورس«    ، . در این کتابشدآغاز    ۱۹۹2در سال    3ۀ نیل استفنسون نوشت  2سقوط برف تخیلی به نام  ـ    کتابی علمی انتشار  متاورس با  
برای کشف دنیای دیجیتالی آنلاین    4شاناوری واقعیت مجازی و آواتارهای دیجیتالیکشد که از فنّ ابداع شد. این رمان افرادی را به تصویر می

می شخصیتاستفاده  دنیا،  این  در  میکنند.  خیابانها  در  بزنندتوانند  قدم  مغازه   و  ها  پارک از  کار،  دفاتر  وها،  تفریحی  کنند.   غیره   های  دیدن 
ۀ  دهشروع دقیق واقعیت مجازی حدود    ، گذارند. باوجوداینمی  افراد در دنیای واقعی نیز تأثیر   درافتند گاهی  رویدادهایی که در متاورس اتفاق می

بینندگان را به فعالیت روی پرده سوق داد و اولین »هدست واقعیت مجازی« در سال    ،6«ساز در »تئاتر تجربه، فیلم5بود. مورتون هیلیگ  ۱۹۵0
آغاز شد.    ۱۹۹0های واقعیت مجازی در دهۀ  توسعۀ تجاری هدست  امارایج شد،    ۱۹80ساخته شد. اصطلاح واقعیت مجازی در دهۀ    ۱۹۶8

بازی های واقعیت مجازی توسعه یافتند و بهها بعد، دستگاهسال از تاریخ شدندهای ویدیویی استفاده  طور عمومی در  . درواقع بخش بزرگی 

 
 نخبگان انجام شده است.  یبنیاد ملّ  یماد تی اثر تحت حما نیا. 1

2. Snow Crash 
3. Neal Stephenson 

 . کاربران هستند یکیزیف  تی از هو  یانعکاسو  یمجاز ای یتال یجیدهای ت یهومبین آواتارها . 4
5. Morton Heilig 
6. experience theatre 
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متاورس    ۀ اولین نمونۀ عینیِ منزلمنتشر شد و به  2003یک بازی ویدیویی است که در سال    1سکند لایف   برای مثال شود.  متاورس از بازی ناشی می
توانند یک زندگی  میآنان  شوند.  ۀ یک آواتار نشان داده میمثاببهکاربران    ،فی شود. در سکند لا در تاریخچۀ این جهان مجازی در نظر گرفته می

بازی دیگری است که عنوان متاورس را به خود اختصاص داده است. این بازی نیز   2روبلکسخود بسازند.  ی برا  دوم و تخیلی در حوزۀ دیجیتال 
آفرینی  های نقشریزی برای ساخت متاورس مدرن خود است. بازیبرنامهبخش مهمی از تاریخ متاورس است؛ زیرا این شرکت همچنین درحال  

دهند دنیای مجازی را کشف کنند و با یکدیگر  به بازیکنان اجازه می   هاهای بیشتری از بازی متاورسی هستند. آن نیز نمونه  3آنلاین انبوه چندنفره
های اورینّ بعدی به لطف توسعۀ فهای متاورسی، این دنیای مجازی سه فارغ از بازی ».  (Mystakidis, 2022, p. 492-493)  تعامل داشته باشند

های مختلف زندگی  اندازۀ دنیای واقعی یا شاید بیشتر از دنیای فیزیکی واقعی در زمینههایی بهاست تا بتواند فرصت  ، ابعاد جدیدی یافتهگوناگون
   (.López & Perera, 2022, p. 1) های علمی ارائه دهد«وکار، نحوۀ ارتباط اشخاص، فعالیت ازجمله توسعۀ کسب ،روزمره 

که در مقیاسی گسترده و با قابلیت موسع تعامل به کاربران این    شودمیبعدی معرفی  ۀ بستر مجازی سهمنزل متاورس بهبا توجه به آنچه بیان شد،  
 )در قالب آواتار(نوعی هویتی خاص را  و به  کنندزمان و پیوسته با تعداد نامحدودی از کاربران دیگر ارتباط برقرار  طور همدهد که بهامکان را می

این موارد از   .نیاز دارد  ی برای پایداری خود به ابزارهای خاص  ،(. این دنیای مجازیNg Tsz Kit, 2022, p. 192) در این محیط تجربه کنند
شمار  بهکه جزئی حیاتی برای متاورس    هستندنوعی ابزار مجازی    هاتیافانهستند.    4ی( تافان)  تعویض یا غیرمثلیهای غیرقابل جمله توکن

هستند. به   یتافمثال، قطعات زمین مجازی درواقع ان برایکند. ها عمل میبازنمایی از مالکیت دارایی درحکم تیافان. در متاورس، روندمی
سخن دارایییتافان  ، دیگر  دیجیتالیها  مبیّ های  که  متاورساند  درون  اشیای  آن ن  بهاند.  اغلب  ارزهای ها  از  استفاده  با  آنلاین  صورت 

  ؛ برای تأیید مالکیت اشیا آنلاین وجود نداشت  ای، هیچ روش تضمینیهایتافان   شوند. قبل از جریانشده خریداری و معامله میرمزنگاری 
  ویژگی چند  همچنین متاورس    .(Belk et al., 2022, p. 199)  کنند نقش مهمی در اقتصاد متاورس ایفا می  هایتافان  نی استگفتبنابراین  

کند؛  ها را درگیر میور و ادراک آنیعنی افراد را از نظر احساسی در دنیای مجازی غوطه  ؛است  5گرایی خاص دارد. این خصایص »ازجمله واقع
همه در  )حضور  فراگیر  جهان،  این  متاورس   ؛است  6جا( همچنین  در  داشت.  خواهد  وجود  مکان  و  زمان  در  محدودیت  بدون  قابلیت   یعنی 

کنندگان در متاورس قادر خواهند بود با یکدیگر و دنیای دیجیتال در زمان واقعی تعامل داشته باشند و  نیز وجود دارد؛ یعنی شرکت  7همکاری 
های  دهد از بخشاجازه می  گانکنندعلاوه متاورس به شرکتمحیط مجازی خود و یکدیگر واکنش نشان دهند. به  در برابر مانند دنیای فیزیکی  

نیز ویژگی دیگری است که متاورس دارد.   8پذیریمختلفِ بستر مجازی خود استفاده کند و تجربیات متفاوتی در متاورس داشته باشد. مقیاس
کنندگان وجود نخواهد داشت. به دیگر سخن، معماری  زمان وارد سیستم شوند و محدودیتی برای تعداد شرکتطور همتوانند بهدرواقع همه می

زیادی   تعداد  حضور  برای  را  کافی  قدرت  ارائه  از  شبکه  آن   کندمیکاربران  تجربه  تا  سیستم  کارایی  در  نقص  بدون  را  متاورس   9« کنندها 
(Dremliuga et al., 2020, p. 76; Madiega et al., 2022, p. 2) .  

 
1. Second Life 
2. Roblox 
3. Massively Multiplayer Online Role-Playing Games (MMORPGs) 

4. Non-Fungible Token (NFT) 

5. Realism 
6. Ubiquity 
7. Interoperability 
8. Scalability 

ــتملی مفهومی عام که منزلهطور کلی محیط مجازی به. به9 ــت، بهمش ــادیق گوناگون ازجمله فنّاوری متاورس اس ــرعت درحال  بر مص ــت.س ــد اس های خاص این محیط ماهیت و ویژگی  رش
های نوظهوری که ابعاد جدیدی از این محیط را نمایان سـاخته اسـت، نسـبت به کرد؛ اما با توسـعۀ این محیط و متولدشـدن فنّاوریوضـوح این فضـا را از دنیای واقعی جدا میمتعارفی داشـت که به

طراحان و  ماهیت یعنیدو  که با اختیار    اسـت  یواقع  یایدناز    ییبازنما یمجاز  یایدنهای مجازی اختلاف ایجاد شـده اسـت. برای نمونه سـابقات متعارف این بود که  ماهیت و خصـایص محیط
تگ  امر نید و انکنترل کن که چگونه آن را  دن ریگ ب  میتصـم  یمجاز یایدن  در  دنوانتیم انکاربردهد.  ایجاد و به حیات خود ادامه می کاربران   یز یدارد که چه چ  یمجاز یایکاربر در دن  قصـدبه   یبسـ

ود.    شیو چگونه نما ت با عمد و   یمجاز  یایدن تیدرک کاربر از ماه همچنینداده شـ ت ) نیچن  یواقع  یایکه دن  یدرحال ؛کند  رییتغ  دائمات ممکن اسـ با وجود این،    .(Wang, 2020, p. 4نیسـ
د؛ چراکه محیطنظر میبه د این ماهیت امروزه به قوت خود باقی نباشـ ت  یمجاز رسـ ط بلکه به  ،بازنمایی از واقعیت نیسـ تدوم  نوعی واقعیت درجه و سـ ت لیدلدینباین امر نیز .  اسـ این که   اسـ
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 حقوقی چندوجهی در متاورس یهاچالش .۲

های مربوط ابتدا نگاهی مختصر به چالش  بخشدر این    رویازاین  دارد؛بررسی    یتقابل  گوناگونهای  جنبه  ازمسائل حقوقی مربوط به متاورس  
باید به این نکته توجه  نخست  .  شدخواهد    بررسی  ویژهطور  بهحقوقی خواهد شد، سپس مسائل حقوقی مربوط به کودکان    متعددبه موضوعات  

تواند بحث حریم خصوصی باشد  دامنۀ برخی از مفاهیم را تغییر دهد. این امر ازجمله می قادر است هایی مانند متاورس،که توسعۀ فنّاوری شود
رسد که حریم خصوصی متبادری که تاکنون وجود داشته است با محیط متاورس  آن نمایان شده است. به نظر می ازکه در متاورس ابعاد جدیدی 

است. این امر  ممکنناکه حفظ حریم خصوصی در معنای متعارف در محیط متاورس  استاز این  حاکینیست. مشاهدات   منطبقطور کامل به
. همچنین به ابزارهای حمایتی جدیدی  کردارائه  از متورس  بتوان برای حمایت کافی از حریم خصوصی، تعریفی جدید    که  استای  خود زمینه

محیط برای  رو با هدف نگاهی کلی به متاورس و شناسایی این    های پیشچالشبه  ترتیب  بدین  ؛برای حفاظت از کاربران در متاورس نیاز است
 .  هد شدمواجهۀ منطقی و استفاده از مفاهیم منطبق توجه خوا 

به چالش.  ۱-۲ متاورس  نگاهی  مالکیت    یدربارههای حقوقی  به  شخصیت جسمانی و معنوی، حقوق مربوط  تمامیت 
 معنوی و مالکیت مادی 

 گفته به شرح ذیل است:مسائل پیش یدرباره های حقوقی برخی از چالش 
به تمامیت شخصیت جسمانی و معنوی  (الف این موضوع در متاورس متعدد است و در    یهاچالش:  مسائل حقوقی مربوط  مربوط به 
مطرح حوزه  مختلف  میبرای    شود؛می  های  بهنمونه  مجازی  آزارواذیت  به  اشاره  توان  جنسی  آزارواذیت  سایر  کردویژه  در  موارد  این  گرچه   .

 .Wang et al., 2022, p) کندفراهم میشمار و جدیدی را برای مجرمان مجازی های بیمتاورس فرصت  ، اماهای آنلاین نیز وجود داردپلتفرم

کنند و ممکن است  یابند و هویت خود را در پشت آواتاری پنهان میاند که در متاورس حضور میکننده متجاوزان جنسیدرواقع مسئلۀ نگران(.  2
خصوص، سؤال این است که گرچه قوانین و مقررات مربوط به آزار جنسی در همۀ  د. درایننراحتی متصدیان آن در دنیای واقعی ردیابی نشوبه

 ,Mostert, 2022) ؟آیا قوانین موجود برای رسیدگی به این موضوع کافی است اما ،موارد منوط به تماس فیزیکی برای صدق آزار جنسی نیست

p. 5)  .؛ د نمشابه با دنیای طبیعی رخ ده  ممکن استاست. این جرائم    آنمتاورس گامی منطقی برای کنترل    در قبال انگاری  جرم  ،در این راستا  
جرائم مرتبط با شخصیت جسمانی    همچنین مانند سرقت مجازی که تطبیق قوانین مربوط به آن با محیط متاورس با چالش خاصی مواجهه نیست.  

دلیل است که آواتارهای روست. این امر بدینروبه  ایهای پیچیدهو معنوی افراد به دلیل جایگزینی افراد با آواتارها در محیط متاورس با چالش
های چالش   اما  ،اندهای حقوقی زیادی را ایجاد کرده شوند، چالشکاربران دنیای طبیعی کنترل می  ازطریق  طور کامل مجازی »متعارف« که به

که  مثال هنگامیبرای   ؛کنندشان عمل میکنندهنسبت ارادۀ کاربران هدایتبهاستقلال بیشتری  تر مربوط به آواتارهای هوشمندی است که با  پیچیده
آواتارهای خود با یکدیگر تعامل می شکنی  کنند، ممکن است در شرایطی درگیری رخ دهد که در دنیای واقعی مصداق قانونکاربران ازطریق 

توان مجازات کیفری  . تصور کنید یک آواتار به دیگری حمله کند. آیا میاستاست. چنین حوادثی ناقض قانون مسئولیت مدنی یا قوانین جزایی 
وجرح دشوار است؛ زیرا به »آسیب بدنی واقعی«  رسد در این شرایط اثبات ضرب نظر می؟ بهکردوجرح را در این وضعیت اعمال  مربوط به ضرب 

ی طور منطقی در متاورس هیچ آسیب بدنی واقعی وجود نخواهد داشت؛ بلکه در این محیط آسیب را شخصیت دیجیتال یا مجازنیاز دارد و به
  است مربوط به آواتارهایی  که     . مثال دیگر مربوط به افتراست( Cheong, 2022, p. 470; Dwivedi et al., 2022, p. 15) متحمل شده است

ال مهم در اینجا این است که آیا قوانین مربوط به افترا در دنیای طبیعی برای محافظت از حقوق  ؤس کنند.که در دنیای مجازی ارتباط برقرار می

 
ده و   یکیزیف تیدر واقع محیط،  وداما   ابد،ییتحقق م  یکیزیجهان ف  در  ییندهاایفر  ازطریقگنجانده شـ ت که این محیط غیرواقعی تلقی شـ ت از   یمجاز  هایمحیط. دلیلی بر این نیسـ ممکن اسـ

ند، ولی از جنبه  یکیزیف  یهاتیاز واقع   ترنییپا  یجهات ت در آینده  یبرتر  گریهایی دباشـ  ,Chalmers) دنتراز باش ـهم  یکیزیف تیبا واقع چندان دور ای نهدارند و این واقعیت مجازی ممکن اسـ

201, p. 35.)  
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کردن آواتار دیگر، اعتبار این آواتار در دنیای مجازی را بدنام   افتد اگر یک آواتار با؟ درواقع چه اتفاقی میشودمی  آواتارها در متاورس استفاده
. (Barfield & Blitz, 2018, p. 2) ؟ارتباط برقرار نکنند -تجاری یا اجتماعیاز لحاظ    ـ کاهش دهد و درنتیجه آواتارهای دیگر با آواتار مزبور

فارغ از این موارد، مسائل متعدد دیگری نیز درخصوص تمامیت شخصیت جسمانی و معنوی افراد در متاورس وجود دارند که به معضلات این  
 اند.  شدهتبدیل  جهانِ دیجیتال 

شود، حتی اَعمالی که صرفات در این  می  داده  سختی تشخیصمرز بین واقعیت و مجاز به  ،با توسعۀ دنیای متاورس  گفتنی استخصوص،  دراین
تا    رویازاینبرهم زنند.    ،اندازه اَعمالی که مستقیمات بر دنیای طبیعی اثرگذار استبه  ، توانند نظم اجتماعی را دهند نیز میدنیای مجازی رخ می

نمونه در   برای. کردانگاری جریان قانونی خاص بر متاورس، باید اَعمال ناقض نظم این جهان مجازی را مطابق با قوانین فعلی دنیای طبیعی جرم
بحث افترا، گرچه ممکن است بیان شود برای یک آواتار مصنوعی آسیب عاطفی و معنوی غیرمنطقی است و این آواتار نیازی به حقوق قربانی  

تواند نظم اجتماعی را در درازمدت در دنیای متاورس مختل کند. این درحالی است که هدف اصلی مجازات،  نکردن مجرم میمحکوم   اماارد،  ند
 بازدارندگی است. 

حقوق مالکیت های مربوط به  موضوع مهم دیگر درخصوص متاورس، چالش:  مسائل حقوقی مربوط به حقوق مالکیت معنوی  (ب
نمونه یکی از مسائل این است آیا اشیا یا عناصر دیجیتال »طرح صنعتی«، »علامت تجاری« یا »اثر«   رای. باندمهممتعدد و   معنوی است که

که عناصر موجود در متاورس خصوصیات  تا تحت حمایت حقوق مربوط به مالکیت معنوی باشند. در گام بعد و با فرض اینروند  شمار میبه
باشند، چگونگی اعمال قوانین مربوط به حقوق مالکیت معنوی نیاز به بررسی دارد. در این    داشته»طرح صنعتی«، »علامت تجاری« یا »اثر« را 

شود که باید    تولید   ـآثار هنری دیجیتال    ـکاربر    دستبهممکن است در متاورس، محتوایی جدید    ثلات دارد؛ متحقیق    یتراستا، فروض مختلفی قابل
چگونگی حمایت از آن روشن شود. در مقابل و در فرضی دیگر، ممکن است کاربری ماهیتی را در متاورس ایجاد کند که در دنیای واقعی دارای  

احتمال زیاد مالک این  باشد به   را داشته  مثال صدا، حق مذکور برای ،رایت است. برای مثال، اگر آواتاری ایجاد شود که یک کاراکتر آنحق کپی
استناد  حق می آن به بررسی بیشتری نیاز دارد  اما  کند،تواند به نقض حقش   ;Kane & Duranske, 2008, pp. 13-14)  چگونگی اعمال 

Karniel & Bates, 2010, pp. 438-439)تعیین هویت خالقان یک اثرِ معین در متاورس ممکن است دشوار باشد، زمانی که اثر   . همچنین
یعنی »تولیدی مشترک« ناشی از    ؛شودانجام می  اند کاربرانی که در پشت آواتارها ناشناس  دستبهیند مشارکتی غیرمتمرکزی است که  نتیجۀ فرا 

تا تحت حمایت حقوق مربوط   روندشمار میبههای دیجیتال »علامت تجاری« یا »اثر«  های جدید است. همچنین در زمانی که داراییفنّاوری
 . (Clifford Chance, 2022, p. 4) به مالکیت معنوی باشند، چه کسی باید درصورت نقض، مسئول شناخته شود

معروف استفاده کند که   ایه برای مثال اگر جوانی در اتحادیۀ اروپا از آواتار دیجیتالی چهر ؛طرات نسبت به حق بر شهرت استدیگر، خ یمسئله
. 1از آن راضی نباشد شود که شخص مشهور    تجمیع ها  کند، ممکن است مجموعۀ جدیدی از دادهیک برند عطر را در زندگی واقعی تبلیغ می

برداری از  کلی چگونگی استفاده و بهره  طورباید تدابیر امنیتی کافی برای حمایت از حق بر شخصیت فرد مشهور وجود داشته باشد. به رویایناز 
ای بسیار مهم است؛ چراکه دامنۀ حفاظت از حقوق مالکیت معنوی در این جهان دیجیتال  حقوق مالکیت معنوی اشخاص در متاورس مسئله

ارزشمند(Singh, 2022, p. 4)مشخص نیست   انواع مصادیق حقوق مالکیت معنوی  ازآنجاکه  این سؤال  ند  . درواقع  و باید حمایت شوند، 
این مصادیق در دنیای مجازی متاورس باید توجهبه  مطرح است که   از  قانونی درخصوص حمایت   & Kane)  شود  چه معیارهای حقوقی و 

Duranske, 2008, p. 11)  . 

 
کند. حق شـهرت متضـمن حفظ حق بر شـخصـیت اسـت. فارغ از این مسـئله، درخصـوص متاورس  ها را نسـبت به شـخصـیتشـان تضـییع میبرداری بدون اجازه از شـهرت دیگران، حقوق آنبهره    1

اـنههای خاص به خود را دارد، باید به جنبهکه پیچیدگی تفاده از نش ت که آیا در اسـ ود. این موارد ازجمله این اسـ ازی هویت او، ابتکار و های مختلفی توجه شـ هور و بازسـ خص مشـ های هویتی شـ
 (۵84، ص ۱400ی، رشکاریو م ینظرخلاقیتی وجود داشته یا این امر تقلیدی صرف بوده است )ر.ک: 
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، چند چهرۀ مشهور 2018نمونه در سال    برای  ؛منجر شده است  های مربوط به حقوق مالکیت معنوی در متاورس به اختلافات قضایی نیزچالش 
را اجرا کرده است. این امر    ان دعوی مطرح و ادعا کردند که این بازی بدون اجازه، حرکات رقص مدعی  1فورتنایت اپیک   دهندۀ بازیتوسعه  در برابر 
ا به  دارایی  جادینیز  از  جدیدی  مجموعهانواع  مانند  دیجیتال،  ازطریقهای  مستندشده  دیجیتالی  است  منجر تیافان  های  همچنین    .شده 
برداری از مصادیق حقوق مالکیت معنوی، که سابقات دارای مجوز شده است. درواقع استفاده و بهره  مربوطهایی به حقوق مالکیت معنوی چالش 

که   -ها پیش از حضور در متاورس براساس توافق، مدت -هایی بوده است، مسائل جدیدی را برای افرادی که مجوز دارند نسبت به دامنۀ حقوق
، خانه مد  2022)دامنۀ حفاظت از مالکیت معنوی در متاورس مشخص نیست(. در اختلافی دیگر، در ژانویۀ    کند اند، ایجاد میدست آورده به

کالای دیجیتالی به نام »متا    یمنزلهروچیلد، طرح دعوی کرد. خوانده محصولی بهمبسون   هایتیافان  لوکس فرانسوی هرمس نسبت به خالقِ 
این کیف    3بیرکین های دیجیتالی کیف  را به بازار عرضه کرده بود که کپی   2بیرکینز«  هزار دلار یا بیشتر به فروش  هاهرمس به قیمت ده  را است. 

به    2023درنهایت هیئت منصفه در فوریۀ    .نقض شده است  بیرکین علامت تجاری و استفاده از نام    کرد که   ترتیب هرمس ادعابدین  ؛دانرسمی
دست  به  خوانده که    یآقای روچیلد به نقض علامت تجاری محکوم شد و در این راستا، براساس سود  موجب حکم مذکور،بهی داد.  رأ نفع هرمس  

 .(Cheong, 2022, p. 492) ، مبلغ غرامت نیز به نفع خواهان تعیین شدآورده
درخصوص حقوق    ازجمله  ،سایر مسائل حقوقی نیز درخصوص موضوعات حقوقی دیگر:  مسائل حقوقی مربوط به حقوق مالکیت مادی  (ج

کنند  متاورس را فراهم میهای متاورس، زمینۀ ایجاد و فروش املاک و مستغلات در  توان گفت بیشتر پلتفرماست. در این راستا، می  مالکیت مادی 
امر، دسترسی به قطعات منحصربهتی  افان  برکه مبتنی این  را  هستند.  های . رونق املاک مجازی عمدتات در پلتفرمکندفراهم میفرد »زمین« 

های خود اجازه  متاورس به مالکان زمینهای دنیای واقعی، درحال وقوع است.  مشابه با زمین و   5سندباکس  و 4سنترالند ید  محبوب متاورس مانند 
فروشگاه و مراکز تجاری برای مالکیت  اندازیراهفردی روی آن بسازند یا توسعه دهند. برندهای بزرگ نیز به دنبال های منحصربهدهد تا سازه می

  اند های انحصاری نیز توسعه یافتهاند. محلهها هجوم آوردهکننده در آینده، به سمت متاورسجذب مصرف  منظوربههای دیجیتال  یا اجارۀ زمین
(Cifrino, 2014, p. 241)  . ساخته است.   آمریکایی، زمین مجازی خریده و یک عمارت در متاورس سندباکس  رمثال، اسنوپ داگ، رپ برای

دهندۀ ارزش دلار فروخته شد )این امر نشان  هزار 450به قیمت    2021های مجازی در مجاورت عمارت متاورس اسنوپ در اواخر سال  زمین
برخلاف بسیاری از املاک و   تی،افان برمجازی است(. املاک و مستغلات مبتنی  ایای معروف، حتی در محلهزمینی در مجاورت همسایه

  ترتیب این امر فرایند پیچیدۀ مرتبط با خرید املاک در دنیای واقعی بدین  یابند؛میراحتی انتقال  مستغلات در دنیای واقعی امروزی، توکن شده و به
ها یا صدهاهزار دلار قیمت های مجازی که دهبکشد. فروش زمین در متاورس، حتی برای زمین ها طولکه ممکن است هفته مانند انتقال؛ ستین

های مرتبط با املاک و مستغلات در  افتد. این احتمال وجود دارد که برخی از هزینهشدن وجوه اتفاق میدارد، تقریبات بلافاصله پس از ردوبدل
حال، مسائل  کند. بااینحذف میرا  ها در فرایند  چین بسیاری از ناکارآمدی اوری بلاکدر متاورس وجود نداشته باشند؛ زیرا فنّ   کاملات دنیای واقعی  

استخدام شوند.    دیبا  ،کنندهای جدید دیجیتالی هزینه میکه برای طراحی معماری   ،دهندگانشود. توسعهتر میمربوط به ملک در متاورس پیچیده
به بررسی بیشتربا توجه به پیچیدگی روزافزون، تعجب این مسائل نیز   ,Cheong)  نیاز داشته باشند  تری دقیقو    آور نخواهد بود که درنهایت، 

2022, p. 491) . 

طور گسترده  های متاورس بهفرد برای استفاده در پلتفرمهمچنین مشابه مسائل مربوط به املاک در متاورس، انواع کالاهای دیجیتالی منحصربه
برای  افتد اگر دارایی مجازی از بین برود )که چه اتفاقی میمثلات این ؛آوردرا به وجود می گوناگونی. وجود این کالاها نیز مسائل انددرحال افزایش

از پلتفرمها در کدهای رایانهبه دلیل برخی از خرابی  نمونه بعید است این امکان هنوز وجود داشته    ،چینهای بلاکای، البته در هنگام استفاده 

 
1. Fortnite Epic 
2. MetaBirkins 
3. Birkin 
4. Decentraland 

5. Sandbox 
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 .Truong, 2009, pp)(  شودشده فراموش  اگر رمز ورود به کیف پول رمزنگاری  مثلات )مثلات ازطریق هک( یا مفقود شوند )  شوند باشد( یا سرقت  

علاوه یکی از کاربردهای متاورس، پیونددادن ویژگی فیزیکی با یک  ای طراحی شوند. بهخدمات بیمه  باره رسد باید در ایننظر می. به(60-61
های گواهیهاست که مطرح است. برخی از برندها، این  های اصالت مدتدر فضای کالاهای لوکس، گواهینامه  مثلات   ؛معادل دیجیتالی است

توان یک قدم فراتر رفت و به دارندگان  کند. همچنین میسازی و ردیابی کمک میاند که به ذخیره دیجیتالی کرده تیافان  مالکیت را با استفاده از
فرد در دنیای فیزیکی را  های منحصربهفرد از ویترین یک برند در متاورس یا حتی تجربههای مربوطه، دسترسی به تجربیات منحصربهتیافان 

افتد. آیا  از هم جدا باشند، چه اتفاقی میتی  افان  کند که اگر مالکیت کالای فیزیکی و معادلفراهم کرد. این امر سؤال جدیدی را مطرح می
افتد؟ آیا  ه اتفاقی مییا از بین برود، چ  شودا سرقت  یآن جدا کرد؟ اگر کالای فیزیکی مفقود  ی  تافان  توان کالای فیزیکی را ازطور کلی میبه

رسد درحال حاضر این مسائل باید در نظر میبه. (Garon, 2022, pp. 15-16)  ؟را درپی دارددسترسی به خدمات ویژه ی تافان   صرفات وجود
جویی درخصوص این موارد و حل بسیاری از طور کلی چاره به اماگیری شود؛  تصمیم یتافان های قراردادی برای هر کالای مبتنی برچارچوب 

 طلبد. های قانونی مخصوص به خود یا تغییر در بسترهای حقوقی و قانونی فعلی را میمسائل دیگر درمورد مالکیت اموال مادی نیز چارچوب

 چگونگی اثرگذاری متاورس بر کودکان و تبیین مسائل حقوقی مربوط به آن  .۲-۲

نظر  به  اما   ،سالان طراحی شده استبرای بزرگ  اغلبکه متاورس  این  شود. با روز محوتر میمرز بین واقعیت و مجاز روزبه  ، با وجود متاورس
طور  منصفانه است که بیان شود مشارکت در بسترهای واقعیت مجازی به  روی،ازاینرسد کودکان نیز از کاربران اصلی پلتفرم متاورس هستند.  می

متحده  ایالت ایالات   44نوجوان از    هزار7که شامل    ، 2022دهد. براساس یک نظرسنجی در سال  تر رخ میهای جوانجمعیت  دستبهروزافزون  
کند، برای قشر  ای کامل، عمیق و حسی ایجاد میکه متاورس تجربهاند. با توجه به اینهای واقعیت مجازیدرصد دارای هدست 2۶بوده است، 

هیجانکم داردویژه   سن  اینروی  ازاین  1؛ ای  وجود  بزرگ با  برای  متاورس  تعاملی  فضاهای  از  بسیاری  شدهکه  طراحی  با  سالان  مطابق  اند، 
  هجده درصد کاربران این محیط کمتر از    83سال و تا    سیزدهدر متاورس زیر    ،درصد  ۵۱یعنی    ،بیش از نیمی از کاربران  ،شدههای انجامبررسی

 .Hu, 2022, pدر متاورس موجب استمرار حیات این جهان مجازی است ) آناندهد که حضور کودکان و فعالیت سال دارند. این امر نشان می

معنی که کاربران ملزم به  بدین؛  تعاملات اجتماعی مختلفبرقراری  توانایی    (۱است:    دلیل چند ویژگیکلی محبوبیت متاورس به   طور(. به5
این دنیای مجازی فضایی مملو از مصنوعات دیجیتالی    ( 2  کنند؛صورت خودمختار با یکدیگر ارتباط برقرار  توانند بهفرض نیستند و میتعامل پیش

  درنتیجه بودن و احساس راحتی در محیط و قابلیت ناشناس( 3؛ ها و تجربیات دیگر که در نوع خود جذاب استواتارها، آیتمبرای مثال آ ؛است
موجب محبوبیت   بیان  اینمیآزادی  توضی   دنیای طبیعی درک  شود.  با  مقایسه  در  را  اجتماعاتی  دنیای مجازی،  این  در  کاربر  که  میکه  کند 

های مهمی را  ها و فرصتنوعی عقیدۀ واقعی خود را ابراز کند. این امر چالش و به  کندهای متفاوتی را تجربه  تواند محیطصورت ناشناس میبه
  ای پدیده  ۀ منزل فراگیری این بستر برای متاورس به  رغمبه(.  Maloney, 2021, pp. 8-9) کندمی  فراهمکاربران    دستبهبرای ساخت هویت دلخواه  

افراد    دردهد. خطرات متاورس  اثرگذار و با خطرات متعدد هیچ قانون خاصی وجود ندارد. این فقدان، خطرات مربوط به متاورس را افزایش می
آورند و  دست میهای جدیدی بهشوند، تواناییپذیر ازجمله کودکان تأثیر بیشتری خواهد داشت. گرچه کودکانی که با متاورس بزرگ میآسیب

خطرات این محیط برای کودکان نیز    اما؛  کنندختلفی را تجربه  ملی  های اجتماعی و تعاممتاورس فرصتی عالی برای نسل جدید است تا محیط
 پوشی کرد.توان از آن چشمای که نمیگونهند؛ بهمتعدد و بسیار مهم

فرد به کودکان  ای منحصربهمتاورس تجربه  است.  ضروریهای این محیط نیز  کودکان، اشاره به مزیت  یبرا قبل از پرداختن به خطرات متاورس  
هایی دیدن کنند که هرگز  سازد به گذشته برگردند یا از مکان میدهد و کودکان را قادر  های آموزشی را توسعه می . این محیط، زمینهکندمیارائه  
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آن کاوش کنند یا مهارت نمی را فراگیرند. متاورس نوعی تجرتوانستند در  ارائه  ب های بسیاری  را  تا به کودکان کمک کندمیۀ عملی  دنیای    دهد 
دهد. متاورس در حوزۀ بهداشت و درمان  شان را افزایش طور بالقوه انگیزۀ یادگیری خوبی درک کنند و بهاطراف خود و نحوۀ تعامل با محیط را به

اوتیسم استفاده    مثلات   ؛کودکان نیز کاربردهای فراوانی دارد از متاورس در چند مرکز تحقیقاتی برای برخورد با کودکان  این شودمیاستفاده  . در 
های این کودکان با اشیا و محیط بیشتر تعامل دارند. کاربردهای دیگر برای کودکان مبتلا به اختلال یادگیری و ذهنی است که تعامل در اتاق  ،محیط

طور  . همچنین متاورس به(Pearlman et al., n.d., p. 6)  کندچندحسی و بازی تعاملی را برای کودکان دارای ناتوانی ذهنی و رفتاری ممکن می
دلیل است که »آواتارها« در دنیای مجازی بالقوه به کاهش اختلالات کودکان ازجمله ناتوانی در ارتباط با همسالان کمک کند. این امر بدین

را شبیه واقعی  زندگی  م  ؛کنندسازی میتعاملات  نتیجه  فراهم  اجتماعیآموزش    توانیدر  کودکان  برای  منفی  بازخوردهای  بدون  را    کرد شدن 
(Hutson, 2022, p. 3; Usmani et al., 2022, p. 3) . 

از مزایای   این محیط دسترسی  مذکورفارغ  امنیت لازم به  داشته باشند که کودکان بدون  آن باید اطمینان  دلیل خطرات  ، متصدیان متاورس به 
علاوه این امر درصورت و نادرست است. به های اجتماعی ازجمله متاورس اغلب نامطمئنهای رسانهندارند؛ گرچه تشخیص سن نیز در پلتفرم

نیز چاره  پلتفرمتحقق  به  کودکان  ممنوعیت دسترسی  برای  مداوم  بزرگای  برای  مناسب  بسترهای  و سایر  این محیط  ها  نیست. خطرات  سالان 
مانند مطالب تروریستی، تصاویر سوءاستفادۀ جنسی و جرائم مختلف است؛ گرچه درحال   ازجمله ارائه و انتشار محتویات مضر و نامناسب

این موارد وجود دارد،  های موجود  حاضر در پلتفرم از متاورس به دلیل محیط سه  امانیز  آواتارهای دیجیتال، نوع جدیدی  آن و تعامل با  بعدی 
شوند  ؛ زیرا باعث آسیب فیزیکی نمیشودنمیطور قانونی توجه  در متاورس به  هاهمۀ انواع آسیب  به  کهبا اینهمچنین  کند.  مضر را ارائه می  یمحتوا 

شده در متاورس درد فیزیکی تجربه  ،گرچه بیان شده است که آواتارهای آینده در متاورس ممکن است تاحدی پیشرفته شوند که با پیوندی عصبی  ـ
انسان منتقل ک قوانین مربوطه قرار میند که درایننرا به مغز  رایجبااین؛  گیرندصورت، صدمات جسمی ذیل  انواع آسیبحال  هایی که در ترین 

این آسیبشود، معنوی، روانی و عاطفی است. نمونهمتاورس تجربه می از  افتاده،  1روبلاکسها، که در بازی  ای    ر ی سا  که جایی است  اتفاق 
. این دسته از صدمات، تحت پوشش قوانین مرتبط در  ( Cheong, 2022, p. 482)  کرده بودند  2« آواتار یک کودک »تجاوز گروهی  به  کنانی باز

به خطرات فیزیولوژیکی نیز مانند حالت تهوع، فشار چشم و    علاوه به  گیرند که باید جبران مناسب برای آن لحاظ شود. میدنیای طبیعی قرار  
خطرات روانی مانند اعتیاد، افزایش پرخاشگری و جدایی  سایر    ۀ بارها درنگرانین به  سرگیجه به دلیل ماهیت ابزارهای دسترسی به متاورس، همچنی

کودکان   درپیامدهای منفی متاورس    ۀمنزل به کنند در محیط دیجیتالی ،که به آن دسترسی دارند، حضور نیز دارند( نیزواقعیت )کودکان تصور میاز  
زیرا کودکان    ؛کنندوالدین نیز درصورت نیاز به مداخله، ممکن است نتوانند ببینند فرزندانشان در متاورس چه می  همچنین.  توان اشاره کردمی

یکی  شاید به ذهن برسد که    .3های واقعیت افزوده به آن دسترسی خواهند داشت های واقعیت مجازی یا عینکهایی مانند هدستازطریق دستگاه
کودکان، که   اما  کند، مسدود را های خاص به برنامه ن یوالد تواند دسترسیهای واقعیت مجازی، میهای والدین برای هدستهای کنترل از شیوه

را   4اکولوسنمونه متا هدست   برایکنند. چیز را در دنیای مجازی خود طراحی می، خودشان همهاندرشد یافتهبرعکس والدین با دنیای دیجیتال 
دلیل اقداماتی دیگر باید برای توسعۀ ابزارهای نظارت سازگار باشد. بدین  تیطور کامل با رویکرد متمرکز بر امنطوری طراحی نکرده است که به

نیز بسیار مهم است. درواقع گرچه متاورس تا    بدانند . در این راستا، توجه به مسائل مهمی که والدین باید درمورد متاورس  والدین انجام شود

 
1. Roblox 

2 Gang-Raped 
  قیرا ازطر اتشانیتجرب و دنکنی م یباز د،نکنی دانلود م  کودکانو سرپرستان بتوانند آنچه که  نی تا والد ه استمنتشر کرد  2022را در ژوئن  ید ی جد ینظارت  یابزارها  رات یمتا اخناگفته نماند که . 3

و  هاافزارسخت  دکنندگانیتول ری. احتمالات ساکنندنظارت  از هدست ی کودکاستفاده  بتوانند بر د ونخود را مشاهده کن کودکفهرست دوستان  . همچنیندنکنترل کن (Questکواِست )هدست 
 کرد: مشابه را دنبال خواهند  یخانوادگ  یمنیا یهای ژگ یمدت ودر کوتاه  ها نیزافزارنرم 

 (Cyberbullying (2022). Child Grooming and the Metaverse – Issues and Solutions. Retrieved April 18, 2023, from 

https://cyberbullying.org/child-grooming-metaverse.) 
4. Oculus 
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 ,.Tunca et al) شود با توجه به چگونگی تکامل متاورس توجه  ژه ی وپروری دیجیتال بهکودک اساسی اصول  به باید اماتوسعۀ کامل فاصله دارد، 

2022, pp. 14-15)  . 

 جوی ابزارها برای حمایت از کودکان در مواجهه با متاورسو شناسایی بسترها و جست .3

. در استها برای کنترل محیط متاورس کارآمد  که توجه به آن  کردباید به بسترهای عمومی اشاره    نخست  ،برای حمایت از کودکان در متاورس
 : شودمیبرخی بسترهای حقوقی ازجمله موارد ذیل استفاده از  ،این راستا

های  ای موسع از اختراعات، علائم تجاری و آثار ادبی و هنری و سایر خلاقیتحقوق مالکیت معنوی در دامنهحقوق مالکیت معنوی:  (الف
ابهامات و چالشکندذهنی محافظت می  نظر ، بهشدهای بسیاری که درخصوص جریان حقوق مالکیت معنوی در متاورس مطرح  . با وجود 

  برای  کرد؛های مربوط به متاورس با اعمال حقوق مالکیت معنوی، این جهان بدون قانونِ خاص را تاحدی کنترل بتوان در برخی از جنبه رسدمی
مانند کالاها و خدمات مجازی یا آثار ادبی و هنری دیجیتال، این    کند؛شان میحقوق مالکیت معنوی حمایت  وضوحبهنمونه درخصوص آثاری که  

این موارد بنیز  امر   انواع    1اختراع حق    تواند جریانمی  رای مثالصادق است.  در متاورس باشد. با توجه به دکترین حقوقی، حق اختراع شامل 
فکر و ایدۀ مخترع در   ،ازجمله اختراع فرایند، روش یا وسایل که برخلاف اختراع یک محصول  شد؛است که حمایت قانونی خواهند    گوناگونی

ها و فرایندهای بدیع در متاورس  روش  ،بنابراین   .(36  ص،  1395)میرحسینی،    دارند  شدنحمایت  یتقابل  ی است کهها و وسایلقالب روش
ها  با توجه به قابلیت تعاملی و همکاری متاورس، کاربران داده زیرا هایی در متاورس ضروری است؛  . وجود چنین حمایتهستند شدنی حمایت

نوعی    است و به  ضروریشان  های دیجیتالیحفظ مالکیت کاربر بر دارایی  روازاین  ؛کنندمیها منتقل  های مختلف خود را بین برنامهو ورودی
مانند کتاب، فیلم،  آثار ادبی و هنری از  2رایتقوانین مربوط به حق کپیتوان با جریان همچنین می کند.میمنافع و دارایی خاصِ فراجهانی ایجاد 

اگر اثری باشد که دارای حق مذکور در دنیای واقعی   ـکاربر  دستبهشده تولیدۀ محتوای بارتوان در. درواقع میکردامکان حمایت  موسیقی تاحد
هر تولیدی در عرصۀ ادبی، علمی و هنری فارغ از شیوۀ بیان یا شکل   ،موجب کنوانسیون برنبه  مثلات   کرد؛با توجه به قوانین مربوطه حمایت    ـ  است

های مذکور تحقق معیارها و شرایط مختلفی لازم  ، برای حمایتکندحمایت می  این کنوانسیون  کهالبته فارغ از آثار موسع    شود؛می  آن حمایت
های قانونی مربوطه را نیز  توان حمایت، میدر متاورس  ۀ یک اثرباربا لحاظ جمیع شرایط در  (.۱70-168، صص  1394)حبیبی مجنده،  است  

های سایر جنبه  درۀ پایۀ متاورس یا مؤثر  منزل به،  ای مربوط به متاورسهای رایانهافزارها و برنامهاین امر همچنین درخصوص نرم  جاری دانست.
  برای جریان است. این الزامات    درها  است. درواقع با حصول الزامات مربوط به حمایت درخصوص متاورس نیز حمایت  یافتنیدست کاربردی  

بار در ایران است )زرکلام و  شورای عالی انفورماتیک و تولید و توزیع برای اولین ازطریقموجب حقوق ایران اصالت، صدور تأییدیۀ فنی نمونه به
  (.73ص  ،۱3۹4محوری، 

رسد حقوق مربوط به قراردادها با کمترین ابهام و چالش در متاورس  نظر میاز میان بسترهای حقوقی و قانونی عمومی، به:  احقوق قرارداده   (ب
دلیل است که اشخاص به تصری  قانون نسب به قراردادهایشان مختارند و صرفات وجود شرایط صحت قراردادها . این امر بدینشدنی باشداعمال

(. مؤید این امر، حمایت  144، ص 1395های حقوقی کافی است )کاتوزیان، عوامل محدودکنندۀ آزادی قراردادی، برای وجود حمایت فقدانو 
ها محل خدشه نیست. مشابه این امر درخصوص قراردادهای مربوط به  چین است که اعتبار آناوری بلاکبر فنّ مبتنی  3از قراردادهای هوشمند

   .یابدمی ها جریانمتاورس نیز منوط به وجود شرایط و فقدان ممنوعیت
نسبت ضررهای مادی، معنوی و حتی عدم النفع مسلم،  بهو شمول آن    4با توجه به دامنۀ موسع قوانین مسئولیت مدنی   قوانین مسئولیت مدنی:  (ج
ارکان مسئولیت مدنی و شرایط ضررهای جبراننظر میبه قانون درصورت تحقق  این  حتی درخصوص جهان دیجیتالی متاورس نیز    پذیر رسد 

 
1. Patent Law 
2. Copyright Law 
3. Smart contract 
4. Tort Laws 
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ۀ برخی رویدادها در متاورس مانند آسیب و صدمۀ بدنی )به آواتارها(  دربار(. گرچه  93-90، صص  1398صفایی و رحیمی، )باشد   شدنیاعمال
 رو نیست.های معنوی با مانعی روبههای مالی یا حتی برخی آسیبها درخصوص آسیب اعمال آن اماجریان این قوانین محل بحث است، 

یکی از این موارد،  ؛است یافتنیرسد برخی از جرائم و امور کیفری در دنیای واقعی در متاورس نیز تحققنظر میبهقوانین جزایی و کیفری:  (د
مواد به  ست.1افترا جرم از  برخی  اسلامی مصوب    2موجب  و مجازات  ۱37۵قانون مجازات  بازدارنده()تعزیرات  تلقی شده   ،های    ، افترا جرم 

در متاورس نیز اگر محتوایی که کاربر    ،کندها محافظت میآن   در قبالزا  که از افراد در برابر اظهارات نادرست و آسیب  ،مجازات دارد. جرم افترا 
اظهارات نادرست و مخرب   روی؛ ازایناست یافتنیکند، تحققشخص حقیقی یا حقوقی دیگری نسبت ناروایی ایجاد می  در قبال، کندتولید می

اگر آواتاری ایجاد شود که    برای مثال،.  شودمعنی باشد که شخص در دنیای واقعی مسئول افترا  بدین  ممکن استشخصی در متاورس    یدرباره 
 3از دادگاه توقف فعالیت آواتار یا جبران خسارت مالی را بخواهد   تواندمیهای تجاری به یک شرکت نسبت ناروا دهد، شرکت مذکور  درمورد شیوه 

(Barfield & Blitz, 2018, pp. 7-8) . 
ها دولتطور کلی  بهاز کودکان در مواجهه با متاورس وجود داشته باشند.    تیحما  یخاص برا   ییابزارها  باید  گفته،فارغ از بسترهای کلی پیش

قانون زمینۀ  در  فنّاوریاغلب  از  قدم  چند  پیشگذاری،  عقبهای  معمولات   اند.رو  نیز  فنّاوری  والدین  می  ایاز  استفاده  فرزندانشان  کنند  که 
بنابراین    ؛هاستهای نوین ازجمله متاورس بخشی از زندگی روزمرۀ آنکودکان در دنیایی بزرگ خواهند شد که فنّاوری  ، اند. در مقابل اطلاعبی

های های حقوقی ویژه از کودکان درمقابل فنّاوریها شود و باید بر حمایتاورانه نیز بخشی از زندگی روزمرۀ آن ماندن فنّ بسیار مهم است که ایمن
موارد ذیل   ،باشد. در این راستامتناسب  شانو نیازهای سنی آنان پذیری میزان آسیب موقعیت خاص کودکان،. این حمایت باید با کردنوین تمرکز 

 شوند: میۀ ابزارهای حمایتی تلقی منزل به
های نوین  فنّاوری  دربرابرطور خاص  باید به  اماگرچه مواردی وجود دارند    ،خصوصدراین  تمرکز بر بسترهای حقوقی و قانونی خاص:  (الف

گذار نسبت به ابزارهای  های نوین صراحت داشته باشند. مثالی مناسب برای توجه قانونحساس و بر چگونگی حمایت از کودکان در مقابل فنّاوری
تر  های متمادی از رویکرد توجه جزئی به این مسئله به سمت سیاستی منسجمدر طول سال گفته، نظام حقوقی اتحادیۀ اروپاست کهحمایتی پیش

  های خاص بوده است که سابقات در رابطه با زمینه   ـ  موجب نظام حقوقی اتحادیۀ اروپا، حقوق کودکانبه  ،2000حرکت کرده است. درواقع از سال  
کنند  های آنلاینی که کودکان ممکن است تجربه  نمونه درخصوص خشونت و سوء استفاده  برای است.    کردهتری حرکت  سمت مسیر جامعبه  ـ

به   آنانمحافظت از کودکان و نوجوانان و تجهیز  با هدف 4(+BIK)جدیدی با نام اینترنت بهتر برای کودکان  راهبرد ،2022اتحادیۀ اروپا در می 
اتحادیۀ    راهبردجدید مکمل    راهبردها و ابزارهایی برای استفادۀ ایمن از اینترنت، اتخاذ کرده است. از منظر کمیسیون اتحادیۀ اروپا، این  مهارت 

های آنلاین محافظت کنندۀ این اصل است که کودکان و جوانان باید در برابر فنّاوریبوده و منعکس  202۱5ۀ حقوق کودک در سال  باراروپا در
گاهانه برخورد  این است که بتواند محیط دیجیتالی  جدید  راهبردازجمله رویکرد   (.Shreeves, 2022, p. 6) کنندشوند و بتوانند با این محیط آ

 
1. Defamation Laws 

نطق در مجامع  ایدرج در روزنامه و جرائد  ازطریق  ای یخط  ای یاوراق چاپ   ازطریقهرکس  -[۱3۹۹/02/23 ی]اصلاح  بازدارنده( یهاو مجازات  راتی)تعز  یقانون مجازات اسلام  ۶۹7 ۀماد .2
موجب  که یجز در موارد  دیشود و نتواند صحت آن اسناد را ثابت نمای که مطابق قانون آن امر جرم محسوب م دیها را منتشر نماآن ا ینسبت دهد  حات یصر را  یامر یبه کس گرید لهیبه هر وس ای

مرتکب به مجازات مذکور    دیکه نشر آن امر اشاعه فحشا محسوب گردد هر چند بتواند صحت اسناد را ثابت نما  یدر موارد   -  تبصره   .درجه شش محکوم خواهد شد  ینقد   یحد است به جزا 
گزارش  ای ضی عرا  ایمراسلات  ای هیی شکوا  اینامه  لهیسبه و یمقامات رسم  ای یاذهان عموم شیتشو ای ری هر کس به قصد اِضرار به غ -[۱3۹۹/02/23 ی]اصلاح ۶۹8 ۀماد. محکوم خواهد شد

 ای  یحقوق   ای  یق ی به عنوان نقل قول به شخص حق  ایرأسات    قتی حقرا بر خلاف    یبا همان مقاصد اعمال  ای  دیرا اظهار نما  یبی ن امضاء اکاذبدو  ایبا امضاء    یخط  ای  یراق چاپهرگونه او   عیتوز  ای
به حبس از   دیدر صورت امکان، با تی ثی حۀ بر اعاد هنه علاو  ایارد شود و  ریبه غ یمعنو ای ی از انحاء ضرر ماد ینحو مزبور به  قی از طر نکهینسبت دهد اعم از ا حات ی تلو  ای حات یتصر یمقامات رسم

 ضَربه محکوم شود. ( 74ا شلاق تا )یسال و  کیماه تا  کی
ت، ولی تطبیق کامل جرائم دنیای . 3 ابقات طبیعی مانند افترا با آنچه در متاورس اتفاق میگرچه به دلیل ورود ضـرر، نفس جبران خسـارت لازم اسـ ت. دلیل این امر سـ وار اسـ افتد در همۀ موارد دشـ

 .کنندیشان عمل مکنندهتیکاربران هدا  ینسبت ارادهبه یشتریاست که با استقلال ب یهوشمند یآواتارهابیان شد که مربوط به 
4. A European strategy for a better internet for kids (BIK+) 

5. The EU Strategy on the Rights of the Child (RoC) .https://eur-lex.europa.eu/resource.html?uri=cellar:e769a102-8d88-11eb-b85c-

01aa75ed71a1.0002.02/DOC_1&format=PDF 

https://eur-lex.europa.eu/resource.html?uri=cellar:e769a102-8d88-11eb-b85c-01aa75ed71a1.0002.02/DOC_1&format=PDF
https://eur-lex.europa.eu/resource.html?uri=cellar:e769a102-8d88-11eb-b85c-01aa75ed71a1.0002.02/DOC_1&format=PDF
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فضای   کردنفراهم  ،. به دیگر سخنکندسن فراهم  مخاطب کم  درمقامایمن برای محافظت از کودکان در برابر محتوای آنلاین مضر و غیرقانونی  
توانمندسازی دیجیتال است   ،حفظ منافع کودکان باشد. هدف دیگر  راستایآنلاین مناسب ازطریق برنامۀ دیجیتالی امن و متناسب با سن که در  

صورت ایمن کسب  لازم برای تعامل در محیط آنلاین را به  یهاپذیر قرار دارند، مهارت های آسیب هایی که در موقعیتتا همۀ کودکان، همچنین آن
فعالیت  همچنینکنند.   انجام  با  فعال  ازجمله مشارکت  نیز  خلاقانه  و  نوآورانه  ایمن  دیجیتالی  تجارب  کسب  برای  کودکان  کنترلِ  تحت  های 

دهندگان را موظف  صورت آنلاین، ارائهرویکردهای این پیشنهاد است. همچنین ضرورت پیشگیری و مبارزه با سوء استفادۀ جنسی از کودکان به
و باید اقدامات لازم برای تأیید    کنندمسدود و از خدمات خود حذف    و  مطالب سوء استفادۀ جنسی از کودکان را شناسایی، گزارش،  کهند  کمی

دهندگان  کند(. درنهایت ارائه میبه تأیید سن کمک    ،است  دادهکه کمیسیون پیشنهاد    ،1سن را نیز فراهم کنند )کیف پول هویت دیجیتال اروپایی
ای بنویسند که کودکان بتوانند آن را درک کنند و از ارائۀ تبلیغات هدفمند براساس استفاده از گونهخدمات دیجیتال باید شرایط و ضوابط خود را به

با بررسی موضوع در بسترهای حقوقی و قانونی   همچنین. (Madiega et al., 2022, pp. 10-11) کنندهای شخصی خردسالان جلوگیری داده
که   شد  روشن  قانونبهایران،  توجه  ضرورت  و  امر  این  اهمیت  فنّاوریرغم  با  مواجهه  برای  کودکان  توانمندسازی  مسئلۀ  به  نوین،  گذار  های 

جلسه   رسد راهگشا نباشند. این اسناد مانند مصوبۀنظر میدر این راستا، صرفات اسنادی وجود دارند که بههای خاص قانونی وجود ندارد. حمایت
وجود الزامات مناسب، توجه    هفتادویکم شورای عالی فضای مجازی با موضوع »صیانت از کودکان و نوجوانان در فضای مجازی« است که با

 رنگ است. های نوین در آن کم به فنّاوری
از کودکان   کلی و حمایت  طوربه دهی و کنترل متاورسروشی بسیار مهم برای سازمان   چین و هوش مصنوعی:مندی از فنّاوری بلاکبهره  (ب
م مرتبط  ههای( بهبلوکهای مجزای )قطعهچین  چین است. بلاکها ازطریق بلاکدادهدسترسی به یک شبکۀ پیچیده از مجموعهطور خاص،  به

است  ایچین پایگاه اطلاعاتی پیشرفتهاوری بلاکنّ فشود. درواقع  داری میدستگاه متصل به شبکه نگه ازطریقرمزنگاری شده و  و است که تأیید
چین  های سنتی با بلاکتفاوت اصلی بین پایگاه داده  تواند هر نوع داده را ذخیره کند.و می  کندها را فراهم میگذاری شفاف دادهاشتراککه امکان به

این امر مانند    .شودهایی است که معمولات در یک پایگاه داده انجام میچین شامل برنامهبلاک  هر هاست.  در نحوۀ ساختاربندی و دسترسی به داده
هم   ها باشوند و برای اعتبار باید همۀ آناین موارد در چند نسخه ذخیره می  اما  ،ها و ذخیرۀ اطلاعات استواردکردن اطلاعات و دسترسی به آن 

 .Alam, 2019, p) شود میهای مختلف ثبت و ارتباطات ایمن در شبکه فراهم این بستر اطلاعات مربوط به تراکنش در مطابقت داشته باشند.

و    های مربوط به قابلیت ردیابیازجمله تمرکززدایی، تغییرناپذیری، شفافیت و ویژگی  ،و با خصایص خودیافتنی است  اوری دوامنّ . این ف(153
که    ،2قوانین حفاظت از داده سازی  نمونه پیاده  برای.   ( Petrigna & Musumeci, 2022, p. 9)بخشد  میها را بهبود  حمایت از داده  همچنین

موجب مقررات  مثال بهبرای  آورد.  میهای مؤثر از کودکان را فراهم  چین زمینۀ حفاظتدر بستر بلاک  ،های خاص از کودکان استمتضمن حمایت
های شخصی یا  مقاصد بازاریابی، ایجاد پروفایل  راستای های شخصی کودکان درالزامات خاصی برای حمایت از داده 3اروپایی حفاظت از داده

رسد  نظر میاست. به ضروریاگر کودکی بخواهد در یک سرویس آنلاین شرکت کند، رضایت والدین   بارههای کاربری وجود دارد. در ایننمایه
های سنی و جریان اقداماتی برای  تأیید سن، اعمال محدودیت  های پیچیدۀسنجی رضایت معتبر والدین، شیوهچین ابزارهای صحتاوری بلاکفنّ 

 
1. European Digital Identity Wallet (EDIW) 
در  ۱3۹7سـال  رماهیدر ت «یشـخص ـ  یهاو حفاظت از داده  انتی»ص ـ  یحهیلا  سی نوشیپها را قانونمند نکرده اسـت. در این خصـوص،  نظام حقوقی ایران هنوز مسـئلۀ مربوط به حمایت از داده. 2

  ۀبا ارائ   رسدیالبته به نظر م ؛نشده است  منتشر  سی نوشیپ  نیا یبرا  یینها  ۀنسخ  یاست و تاکنون حت  سی نوشیپ یسند  نیمنتشرشده است. چن رانیاطلاعات ا  یوزارت ارتباطات و فناور تیسا
تیکه در ب  «یو حفاظت از داده و اطلاعات شـخص ـ  تیطرح »حما هرسـ ت، پ  مجلس اعلام وصـول   یدر صـحن علن  ۱400 ورماهیوچهارم شـ شـده  مرحله رها نیمذکور در هم  سی نوشیشـده اسـ

و اشـخاص موضـوع داده،  یشـخص ـ  یاز داده  تیدرخصـوص حما  س،ی نوشیپ  یاز ارائه  هطرح، که با چند سـال فاصـل  نیسـابق اسـت. ا  سی نوشیاز پ یادهیطرح مذکور گز  کهنیباشـد. خصـوصـات ا
ت در مجلس وصـول  تفاده  ،شـده اسـ بت به مواد اسـ فاف  یرییتغ   سی نوشیشـده از پدر محتوا نسـ ت و با عدم شـ و اشـخاص موضـوع داده، با  یشـخص ـ  یاز داده  تیحما  شیو فقدان افزا   تینکرده اسـ

وع داده پرداخته اسـت یشـخص ـ یهااز داده  تیبه حما  س،ی نوشیدر پ  ررمق  تِ یفیهمان ک  مجلس  ی  در جلسـه علنکه ،  یها و اطلاعات ملداده  تیری انون مد. همچنین گرچه قو اشـخاص موضـ
 توجهی به جزئیات، راهگشا نباشد.رسد به دلیل اختصار و بینظر مینیز وجود دارد؛ اما به ،ه استدیرس بی به تصو 30/0۶/۱40۱مورخ  یاسلام یشورا 

3. General Data Protection Regulation (GDPR) 
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-Livingstone et al., 2019, p. 4; Siibak & Mascheroni, 2021, pp. 3)  کندمیشان را ارائه  های شخصیمنع کودکان از افشای داده

های  کلی اطمینان از اکتساب داده طور. بهکندمیتر های معتبر برای متاورس را آسان اوری بلاکچین دریافت داده استفاده از فنّ  ،. به دیگر سخن(4
. توضی   کندمیآوری داده این معضل را رفع  های جمعچین سیستماوری بلاکفنّ با  که  درحالی  ؛روستبا چالش روبه  ،صحی  و معتبر در متاورس

  ی . تماماندهای هر بلوک در برابر تغییر مقاوم ترتیب دادهو بدینشدنی نیست  ها تعویضبدون تغییرِ سایر بلوک  ،های درون یک بلوککه دادهاین
ها در متاورس  کند که دادهگیرند. این امر تضمین میچین قرار میهای موجود در متاورس، تحت یک روش اعتبارسنجی خاص براساس بلاکداده

کند  های موجود در متاورس کمک میبر اجماع دادهشده مبتنیشوند. یک پایگاه دادۀ توزیعگیری میها در هر بلوک پشتیبانشوند. دادهکپی نمی
شود  سازی داده نیاز دارد. هر فردی که وارد متاورس میند. همچنین متاورس به حجم عظیمی از ذخیره کاری و تکرار مقاوم باشدر برابر دست که

ادامه میو داده  کند تولید می  ایفایل داده دهند. با پیوستن افراد بیشتر به این دنیای دیجیتال، حجم  ها درنتیجۀ تعاملات اجتماعی به رشد خود 
عملیاتی شود، ظرفیت    کاملات که متاورس  کند. به محض اینهای حجیمی تولید میشود و درنتیجه، متاورس دادههای داده ایجاد میزیادی از فایل 

دادهذخیره  به حداکثر میسازی  درنتیجه، ذخیره ها  دادهرسد.  برنامه  یها چالشسازی  استقرار  برای  که بزرگ  بود  متاورس خواهد  کاربردی  های 
اینبلاک در  راهگ   باره چین  ذخیره   همچنین .  ستشانیز  سیستم  یک  به  متاورس  دستاگر  تغییر،  خطر  باشد،  متکی  مرکزی  یا  سازی  کاری 

دادهازدست  تغییردادن  دارد.  وجود  دادهپذیرها  برنامهبودن  در  دادهها  از  حمایت  برای  را  متاورس  توانایی  متمرکز،  دادههای  ازجمله  های  ها 
ها در متاورس را افزایش  چین در این راستا نیز حمایت از دادهاوری بلاکاندازد. ماهیت غیرمتمرکز فنّ میخطر ، بهاندکه حساس ،1سنجی زیست 

 (. et al., 2023, pp. 408-409 Huynh-Theدهد )می

را برای افزایش امنیت سیستم و    گوناگونیهای  کارآمد باشد. هوش مصنوعی قابلیت  باره تواند در اینچین، هوش مصنوعی نیز میمشابه بلاک
از مدلسازی مجموعه دادهکاربر، غنی پشتیبانی  بر  های تحلیلی بهبودیافته فراهم میها و  کند. چگونگی کمک هوش مصنوعی برای نظارت 

دیگر می  مجالی  اماطلبدمتاورس خود  استگفت  اختصاربه  ،  و محاسبات   هوش مصنوعی  نی  ماشینی  یادگیری  که شامل  است  حوزۀ وسیعی 
وضوح  ولی به ،شوندریزی میها برای تقلید از عملکردهای شناختی انسان مانند یادگیری و حل مسئله برنامهشود. در این حوزه، رایانهشناختی می
کنند و اقداماتی را با هدف دستیابی به غایتی  میسازی های محاسباتی منطقیهای هوش مصنوعی سیستمالگوریتم با . ندترقتر و دقیبسیار سریع

یا مجموعه انجام  خاص  اهداف  از  و ذی میای  کاربران  امنیت  را میدهند.  راه نفعان  و  داد  افزایش  ابزارهای هوش مصنوعی  ازطریق  های توان 
های مرتبط  های هوش مصنوعی در زمینهتوان از قابلیت. درواقع میپدید آوردها  ها بدون مالکیت یا کنترل آن دادهجدیدی را برای دسترسی به داده
بهره جست   با هدف ابزاری مفید در محیط متاورس    ۀمنزلهوش مصنوعی به  . (Heister & Yuthas, 2022, pp. 1-8)   با حریم خصوصی 
جویی در منابع )هم از نظر زمان هوش مصنوعی دسترسی به آموزش را برای کودکان با صرفه  برای نمونه  شود؛میحمایت مؤثر از کودکان استفاده  

های  و راه  شودمیسابقه انجام های متعارف در مقیاس بیسازد. همچنین به کمک هوش مصنوعی فعالیتمیو هم از نظر نیروی انسانی( ممکن 
تر به  منظور درک بهتر و ارزیابی نیازهای کودکان و ارائۀ خدمات مناسبها بهها، بلکه برای پردازش آنآوری دادهبرای جمع  فقط نه  ،جدیدی را 

. این امر زمینۀ  کندهای سلامت را فراهم میو هوش مصنوعی امکان پردازش حجم وسیعی از داده  2هادادهبرای مثال ترکیب کلان  پدید آورد؛ها  آن 
استفاده از هوش مصنوعی در  که  (. در مقابل و با وجود اینUnicef, n.d, p. 2) سازدهای متعدد کودکان را فراهم میدرمان هریک از بیماری

بر هوش مصنوعی خطرات  های مبتنیکلی وجود دارد که برنامه  ایکند، نگرانیفردی را فراهم میهای منحصربهمتاورس برای کودکان فرصت
؛  یا حتی ممکن است در مواردی این حقوق را نقض کنند   که ممکن است به اندازۀ کافی از حقوق اساسی کودکان حمایت نکنند  دارند خاصی  

توانند  کنند، میشده را ارائه میسازیهای فردی کودکان را ثبت و محتوای شخصیبر هوش مصنوعی، که اولویتهای مبتنیبرای مثال سیستم
های نوظهور ارائۀ ابزارهای ویژه با هدف کاهش خطرات فنّاوری ۀ رفع این نگرانیرها را به همراه داشته باشند. چاخطرات حریم خصوصی و داده

 
1. Biometric Data 

2. Big Data 
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. این موارد  ( Joint Research Centre, 2022, p. 7)  بر هوش مصنوعی برای کودکان استهای مبتنیهای بالقوۀ فنّاوریو استفاده از فرصت
 های حریم خصوصی متناسب با متاورس است.ازجمله چارچوب 

یف و استفاده از ابزارهای ویژه (ج طور خاص باید  طور کلی و حمایت مناسب از کودکان به: برای مواجهۀ هوشمندانه با محیط متاورس بهتعر
در  1آی اسآر ایکس  چارچوب حریم خصوصیباره مل در اینأی قابل تا. نمونهشوندمتناسب با محیط متاورس ابزارهایی خاص تعریف و استفاده 

چندوجهی هستند و اغلب از مجموعۀ کامل حسگرهای موجود در یک    2آر()ایکس  های واقعیت گستردهکه برنامه. توضی  اینستحقوق آمریکا
کنند  های تلفن همراه استفاده میهای دوربینمثال، ابزارهای واقعیت گسترده اغلب از داده  برایکنند.  خاص استفاده می  آرایکسدستگاه دارای  

هایی  شود با پیچیدگیآوری میشوند. هر مجموعه داده که جمعسنج برای تعیین موقعیت دستگاه استفاده میهای سنسور شتابکه همراه با داده
 های مرتبط با خردسالان تسهیل کند.آوری دادهرا هنگام پردازش و یا جمع  باید الزامات بیشتری لحاظ شود تا کنترل روی  ؛ ازاینهمراه است

  ای از کاربرانهای کودکان اجرا کنند؛ زیرا کودکان بخش گستردهها و اقدامات امنیتی کافی را برای محافظت از دادهباید رویه  آرایکسدهندگان  ارائه
گاه به فنّ  های داده، کمتر از  کنندهکنترل   ازطریقهای شخصی  آوری و پردازش دادهها هنگام جمعدهند. همچنین آناوری را تشکیل میاصلی و آ

پردازش داده گاهخطرات موجود در  آ ارائهاندهای خود  از فنّاوری  آرایکسدهندگان  .  استفاده  ابتدایِ  از همان  از خردسالان   آرایکس های  باید 
که آیا  تشخیص این ،سازی کنند. در مقام عمل فرض پیادهرا با رعایت حریم خصوصی، طراحی و طبق اصول پیش محافظت کنند و چنین فنّاوری

اید ب آر ایکسدهندگان  اساس، ارائهرضایت معتبر والدین داده شده است، اغلب دشوار است. براین  برای مثال کودک است یا خیر و    آرایکس کاربر  
از داده را که برای محافظت  انجام میاقداماتی  بتوانند بهدائم  دهند،  های کودکان  های رضایت ساده،  جز تکیه بر مکانیسمبررسی کنند و باید 

کنند.  تأییدیه اعمال  را  مؤثرتری  پیشأت  منظوربههای  الزامات  بستر    آیآراسایکسگفته، چارچوب حریم خصوصی  مین  این  است.  ارائه شده 
، قانون حقوق آموزشی 4(تیاسآیاِناوری )، راهنمای مؤسسۀ ملی استانداردها و فنّ 3(آرپیدیجیبراساس مقررات اروپایی حفاظت از داده )

و چند قانون درحال تحول دیگر    6ای(پیپیا  )سی  حریم خصوصی آنلاین کودکان، قانون حفاظت از  5(ایپیآرایافخانواده و حریم خصوصی )
است کمک میبه سازمان   آیآراسایکس . چارچوب حریم خصوصی  7تنظیم شده  کنند،  ها  را مشخص  اهداف حریم خصوصی خود  تا  کند 

  سازند خطرات حریم خصوصی را شناسایی کنند، و ضمن محدودکردن نقض حریم خصوصی، استفاده از اطلاعات شخصی و حساس را بهینه 
(Liaison Organizations, 2020, p. 9)  8تی اسآی اناز رویکرد چارچوب حریم خصوصی    آیآراسایکس . چارچوب حریم خصوصی 

المللی سازگار های حقوقی موجود در ایالات متحده و قواعد بینای طراحی شده است که با نظامگونهبه راهبردیالهام گرفته شده است و از نظر 
اولویت قراردادن حریم خصوصی و در نظر    ،تا موجب پذیرش گسترده شود. هدف این چارچوب  شودمیهر نوع سازمانی استفاده    ازطریقو  

مثال رای  ب ؛ هاست. این چارچوب منعطف استبرداری و از کار انداختن سیستمریزی، طراحی، ساخت، استقرار، بهره گرفتن آن در طول برنامه 
فر   یسازمان و  قوی  خصوصی  برنامۀ حفظ حریم  قبلات  که  میا بزرگ  است  داشته  ریسک صحی   مدیریت  برای  یندهای  این چارچوب  از  تواند 

 
1. XRSI Privacy Framework 

2Extended Reality (XR) . : یمجاز  تی واقع این امر فناوری است مرکب از (Virtual Reality) ، تی واقع ( افزودهAugmented Reality)  مختلط   تیواقع و(Mixed 

Reality) 

3. General Data Protection Regulation (GDPR) 
4. National Institute of Standards and Technology (NIST) 
5. Family Educational Rights and Privacy Act (FERPA)  
6. Children's Online Privacy Protection Rule (COPPA)  

داده در سراسر  تیو حاکم  یخصوص   میبه حر وط مرب  نیقوان یبرا  یاست که به مدل   یخصوص   میجامع حرمقررات    آریپیدیجتوان گفت که اختصار میدرخصوص این بسترهای قانونی به. 7
قانون فدرال  ی  ایپآریاافکند.  لیدر هر کجا تحمکنندۀ داده اشــخاص پردازشرا بر   یتعهداتتواند  میاســت، اما  کرده  بی اروپا تصــو  هیاتحاداین مقررات را شــده اســت. اگرچه    لی جهان تبد

ت که از حر وابق تحص ـ  یحقوق خاص ـ  نی به والدو    کندیمحافظت م محصـلان  یخصـوص ـ  میاسـ ان  یلیدر رابطه با سـ ت که به نحو  یقانون   نیز  ی ایپیپا  یس ـ.  دهدیم را   فرزندانشـ   یآور جمع ۀ اسـ
 .(Liaison Organizations, 2020, p. 42) شودیمربوط م نی آنلا یاپراتورها ریها و ساها، برنامهتیساسال توسط وب  سیزده ریاز کودکان ز یها و اطلاعات شخصداده

حال محافظت  ن یساخت محصولات و خدمات نوآورانه و درع  با هدف یخصوص  میحر خطرات مربوط به تیری و مد ییشناسا یبرا اختیاری  یابزار تیاس آی اِن  یخصوص  می چارچوب حر. 8
 است.  افراد  یخصوص  می از حر
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کوچک تا متوسط بدون برنامۀ حفظ حریم خصوصی    یترتیب، سازمانهمینوتحلیل خطرات جدید حریم خصوصی و ایمنی استفاده کند. بهتجزیه
می چارچوب  نیز  این  از  برآورده  درحکمتواند  و  درک  برای  ذی  کردنمرجعی  خصوصیِ  حریم  کند  انتظارات  استفاده  خود   Liaison)نفعان 

Organizations, 2020, pp. 12-17) .گذار را ملزم  با بررسی موضوع در نظام حقوقی ایران و تشخیص فقدان بسترهای مشابه، قانون همچنین
 .  کندمیهای نوین های حریم خصوصی متناسب با فنّاوریبه ارائۀ چارچوب 

 گیرینتیجه

توسعه یافته  گوناگونیاکنون از سط  مفهوم در ابعاد  ،با دنیای واقعی موازی و بود صرفات تعریفی برای اشاره به دنیای مجازی نخستکه  ،متاورس
بر واقعیت  های اخیر به اوج خود رسیده است و با استفاده از ابزارهای دیجیتالی مبتنیو پا به عرصۀ عمل گذاشته است. محبوبیت متاورس در سال

فنّ  فنّ   چشمگیری های مختلفی شتاب  اوری متاورس در زمینهافزوده، واقعیت مجازی و واقعیت گسترده،  این  از داشته است.  اوری نوین، فارغ 
  کلات مشهای مختلف با  متاورس علم حقوق را نیز در زمینه،  است. در این راستا  کرده بسیاری را نیز ایجاد    مشکلات  ،مزایایی که به ارمغان آورده

تمامیت شخصیت جسمانی و معنوی، حقوق مربوط به مالکیت  حقوق مربوط به    ۀ بارترین این مسائل دراست. مهم   کردهمتعدد و موسع مواجه  
که موسع است، دامنۀ اشخاص درگیر با متاورس نیز گسترده است.   ، حقوقی متاورس  مسائل معنوی و مالکیت مادی است. فارغ از دامنۀ موضوعی  

که کمتر بدان    ،متاورس  ویژه بههای لازم از حقوق کودکان در بسترهای دیجیتال یک دسته از این اشخاص، کودکان هستند. درواقع جریان حمایت
بهره ببرند و درک    ،دهدکه متاورس ارائه می  ،توانند از تجربۀ نسبتات واقعی و کاربردیای بسیار مهم است. گرچه کودکان میمسئله  ، پرداخته شده

های  حل ها نیاز به راهشد، بسیار مهم است و مقابله با آن  خطراتی که کودکان در این محیط با آن مواجه خواهند اما ،خود را از جهان بهبود بخشند
ویژه برای مدیریت این پلتفرم و کاربران    یهاگذاری خاص و استفاده از سیاستکنترل این جهان مجازی مستلزم قانون  رویازاینهوشمندانه دارد.  
توان از برخی بسترهای حقوقی و قانونی عام مانند  ۀ متاورس برای کنترل نسبی این محیط، میدربار  ی به دلیل فقدان قانون  ،حالآن است. درعین 

علاوه استفاده  صورت جزئی بهره برد. بهحقوق مالکیت معنوی، حقوق قراردادها، قوانین مربوط به مسئولیت مدنی و قوانین جزایی و کیفری، به
ی  این ابزارها و بسترهای خاص موارد  حاضر،  های پژوهشجه به یافتهتواند در این مسیر راهگشا باشد. با تواز بسترها و ابزارهای خاص نیز می

  راهبرد. این موارد ازجمله  کنندمیهای نوین ازجمله متاورس، یاری  گذار ایرانی را برای توانمندسازی کودکان در مواجهه با فنّاوری هستند که قانون
چارچوب و  کودکان  برای  بهتر  اینترنت  نام  به  اروپا  اتحادیۀ  همچنین  جدید  است.  متاورس  ماهیت  با  متناسب  خصوصی  حریم  جدیدِ  های 

گذار پوشاند. اهتمام قانونمیچین به الزامات حقوقی مدنظرش جامۀ عمل  اوری بلاکهای هوش مصنوعی و فنّ گذار با استفاده از قابلیتقانون
 گذاری خاص در این زمینه منجر شود.س باید به قانونمتاور ویژه بههای مجازی های مؤثر از کودکان در محیطمسئلۀ حمایت در قبال
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